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INTISARI 

Transformasi digital meningkatkan kebutuhan sistem manajemen event 

olahraga yang efisien. Di Indonesia, antusiasme masyarakat yang tinggi terhadap 

event olahraga sering terkendala oleh proses administrasi manual yang memakan 

waktu, rawan kesalahan, dan kurang transparan. Penelitian ini bertujuan merancang 

dan mengimplementasikan platform berbasis web untuk mengotomasi proses 

pendaftaran dan manajemen event olahraga menggunakan framework CodeIgniter 

4. 

Pengembangan sistem menggunakan metodologi Waterfall, dimulai dari 

analisis kebutuhan, desain sistem dengan arsitektur MVC dan diagram ERD, 

implementasi menggunakan teknologi PHP 8.2, CodeIgniter 4, MySQL 8.0, 

Bootstrap 5, dan JavaScript, hingga pengujian fungsional dan non-fungsional. 

Sistem yang dibangun menawarkan pendaftaran online, manajemen kategori 

lomba, verifikasi pembayaran, dashboard admin real-time, dan generasi sertifikat 

digital otomatis. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berhasil meningkatkan efisiensi 

secara signifikan: waktu pendaftaran berkurang dari 3–5 hari menjadi 10–15 menit, 

akurasi data meningkat dari 80% menjadi 99,5%, dan beban kerja administratif 

turun hingga 70%. Pengujian fungsional mencapai keberhasilan 100%, dengan 

waktu muat halaman rata-rata 1,2 detik dan kemampuan menangani 50 pengguna 

bersamaan. User Acceptance Testing (UAT) menghasilkan skor kepuasan 4,5 dari 

skala 5,0. Platform ini dapat dimanfaatkan oleh penyelenggara event olahraga, 

peserta, dan administrator untuk menciptakan pengelolaan event yang lebih 

terstruktur, transparan, dan berkelanjutan. 

 

 

 

Kata kunci: Event Olahraga, Platform Berbasis Web, CodeIgniter 4, Digitalisasi, 

Sistem Manajemen. 



xix 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Digital transformation has increased the need for efficient sports event 

management systems. In Indonesia, high public enthusiasm for sports events is 

often hindered by manual administrative processes that are time-consuming, error- 

prone, and lack transparency. This research aims to design and implement a web- 

based platform to automate the registration and management processes of sports 

events using the CodeIgniter 4 framework. 

System development follows the Waterfall methodology, starting from 

requirements analysis, system design using MVC architecture and ERD diagrams, 

implementation using PHP 8.2, CodeIgniter 4, MySQL 8.0, Bootstrap 5, and 

JavaScript, up to functional and non-functional testing. The developed system 

offers online registration, competition category management, payment verification, 

real-time admin dashboard, and automated digital certificate generation. 

The research results indicate that the system has significantly improved 

efficiency: registration time was reduced from 3–5 days to 10–15 minutes, data 

accuracy increased from 80% to 99.5%, and administrative workload decreased by 

up to 70%. Functional testing achieved 100% success, with an average page load 

time of 1.2 seconds and the ability to handle 50 concurrent users. User Acceptance 

Testing (UAT) yielded a satisfaction score of 4.5 on a 5.0 scale. This platform can 

be utilized by sports event organizers, participants, and administrators to create 

more structured, transparent, and sustainable event management. 

 

 

 

 

Keywords: Sports Events, Web-Based Platform, CodeIgniter 4, Digitalization, 

Management System. 


