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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijabarkan pada bab-bab sebelumnya. dapat
ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

. Proses analisis sentimen pada komentar YouTube tentang turnamen PUBG
Mobite PMCO Global 2019 Final berhas

51  Saran

Penelitian ini masih memiliki beberapa keterbatasan yang dapat diperbaiki
pads penelitian selanjutnya. Adspun saran yang dapat diberikan adalah sebagai
berikut:

1. Optimasi preprocessing diperlukan, khususnya dalam penanganan bahasa
gaul, campuran bahasa, dan struktur kalimat tidak baku pada komentar
YouTube. Penambahan kamus slang atau normalisasi teks lanjutan dapat
meningkatkan kualitas data.
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2. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat menambahkan stopwond vang
lebih relevan, termasuk istilah-istilah khusus e-sport atau kosakata baru

3. Algoritma yang digunakan dalam penelitian ini hanya terbatas pada Naive
Bayes dan SVM. Penelitian berfkutnya dapat mengeksplorasi algoritma
lain seperti Random Forest, XGBoost, KNN. Decision Tree, Logistic
Regression, atau bahkan metode Deep Learning seperti LSTM dan BERT
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