BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Turnamen PUBG Mobile PMCO Global 2019 Final merupakan ajang e-
spat intemnasional yang memperoleh perhatian luas, terutama melalui platform
YouTube sebagai media pemrnmpamn w;:lhhk Keberhasilan tim Bigetron asal
Indonesia meraih Eﬂhtm dmﬂm fersebtil memicu tingginya respons
penonton. Fﬂnlﬁlﬁn‘im w komentar YouTube: yang terkumpul sejak
video dm bm@lm pengambilan data lebih dari fima tahun setelah
turmamen: hul.-.ng.mg untuk melihat bagaimana persepsi publik berkembang
setelah Indonesia tidak lagi meraih prestasi serupa. Kﬂtﬂlﬂtﬂ: wmg beragam
u@;{ﬂl mher data penting dalam mengkaji sﬂlhhm T terhadap

Eﬂm analisis  sentimen, berbagai metode dikembangkan untuk
mngm opini berdasarkan polaritasnya. Salah satu yang banyak
d:mmlmﬂh& Naive Bayes Classifier (NBC), yang. bekerja berdasarkan
Teorema Bayes dengan asumsi independensi antar ﬁmm}ﬂﬂﬁml efisien, stabil,
d.m.h:mpuﬂ.tlfdnl:]m pengolahan teks, sehingga sering wn pada penelitian

-""ﬂfﬁ':{ﬂ 5 (NLP),
ﬂﬂm ;nmbn:dmg,pumﬁhn ini menmﬁ'n Siupport Vector Machine
(VM) karena kemampuannva menghasilkan pemisshan kelas yang optimal dan

sering menjadi standar evaluasi dalom analisis m Dengan menggunakan
Naive Baves sebagai metode wtama dan SVM sebagai pembanding, penelitian ini
bertujuan untuk menggambarkan persepsi publik terhadap turnamen PUBG Mobile
PMCO Global 2019 Final melalui analisis komentar pengguna YouTube.



1.2 Rumusan Masalah

Beitakinn onstin et e Bl sl vk _
penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Bagaimana proses pengumpulan dan pengolahan data komentar pengguna
YouTube terkait tumamen PUBG Mobile PMCO Global 2019 Final agar
siap digunakan dalam analisis sentimen?

2, Bﬂgﬂlﬂlﬂﬂl;ﬂnm aloritma: Neive ]

§i0 irain-test split untuk

5. Data yang digunakan hanya mencakup komentar berbahasa Indonesia dan



1.4  Tujuoan Penelltian

Berdosarkan rumusan masalah vang telah dijelaskan sebelumnyz, maka
tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengetahui proses pengumpulan dan pengolahan data komentar pengguna
YouTube terkait tunamen PUBG Mobile PMCO Global 2019 Final agar

Supyprosre Vector _ _

b. Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang menggunakan
pendekatan serupa dalam melakukan analisis sentimen pada platform
media sosial.

2. Manfaat Praktis



a. Memberikan gambaran mengenai persepsi publik terhadap turnamen e-
spori PUBG Mobile PMCO Global 2019 Final berdasarkan hasil
analisis sentimen.

b. Menunjukkan penerapan algoritma machine learming dalam
nmgklnsiﬁkm&nn opini publik secara otomatis, sehingga dapat

wﬂmdm metode evaluasi.

Bab I'V Hasll dan Pembahasan

Menyajikan hasil pengujian dan analisis kinerja algoritma Naive Bayes serta SVM.
Bab V Penutup
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