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INTISARI 

 

Perkembangan media digital yang sangat pesat menyebabkan arus informasi 

semakin sulit dikendalikan, sehingga meningkatkan penyebaran berita hoaks di 

masyarakat. Kurangnya literasi digital membuat sebagian masyarakat belum 

mampu membedakan informasi yang benar dan tidak benar. Kondisi tersebut dapat 

menimbulkan dampak negatif, seperti kesalahan persepsi, penyebaran informasi 

menyesatkan, serta menurunnya kepercayaan terhadap media digital. Oleh karena 

itu, diperlukan media edukasi yang efektif, menarik, dan mudah dipahami untuk 

meningkatkan literasi digital, khususnya dalam mendeteksi berita hoaks. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengevaluasi video edukasi 

interaktif sebagai media pembelajaran literasi digital dalam mendeteksi berita 

hoaks di Indonesia. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan dengan teknik pengumpulan data berupa kuesioner yang disebarkan 

kepada responden setelah mereka menggunakan video edukasi interaktif. Video 

dirancang dengan memadukan unsur visual, audio, animasi, dan interaktivitas agar 

dapat meningkatkan pemahaman serta keterlibatan pengguna. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa video edukasi yang dikembangkan 

memperoleh penilaian positif dari responden dan dinilai layak digunakan sebagai 

media edukasi literasi digital. Video ini mampu membantu responden memahami 

pengertian hoaks, ciri-ciri berita hoaks, serta langkah-langkah dalam memverifikasi 

informasi. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran 

digital serta menjadi dasar bagi penelitian selanjutnya untuk mengembangkan 

media edukasi yang lebih inovatif. 

 

Kata Kunci : Literasi Digital, Berita Hoaks, Video Edukasi, Media Interaktif, Media 

Pembelajaran  
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ABSTRACT 

 

The rapid development of digital media has made the flow of information 

increasingly difficult to control, leading to the widespread dissemination of hoax 

news in society. Limited digital literacy causes many people to be unable to 

distinguish between valid and invalid information. This condition can result in 

negative impacts, such as misinformation, misleading perceptions, and decreased 

trust in digital media. Therefore, effective, engaging, and easily understandable 

educational media are needed to improve digital literacy, particularly in detecting 

hoax news. 

This study aims to design and evaluate an interactive educational video as a digital 

literacy learning medium for detecting hoax news in Indonesia. The research 

method used is development research, with data collection conducted through 

questionnaires distributed to respondents after they used the interactive 

educational video. The video was designed by integrating visual elements, audio, 

animation, and interactivity to enhance users’ understanding and engagement. 

The results show that the developed interactive educational video received positive 

evaluations from respondents and was considered feasible to be used as a digital 

literacy educational medium. The video helps respondents understand the definition 

of hoax news, the characteristics of hoaxes, and the steps required to verify 

information. This study is expected to serve as an alternative digital learning 

medium and as a reference for future research in developing more innovative 

educational media. 

Keywords : Digital Literacy, Fake News, Educational Videos, Interactive Media, 

Learning Media 

 


