BAB YV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai perancangan
dan evaluasi prototipe  sistem menggunakan metode Lier Evperience
Ouestionnaire (UEQ)), dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

l. User persona yang disusun dar m: dan interaksi pengguna dengan
website mencenminkan karaktenstik dan kebutuhan nyata pengguna. Hal ini
membanti memastikan desain prototipe sesuai dengan preferensi dan
kebutuhan Pﬂnﬂmmﬂmdﬂnm penelitian,

2 -H'utu-tlpe sistemn - yang. dﬁembmgka:n ﬂhh bainﬂ memberikan
pengalaman pengguna yang positif, berdasarkan hasil pengukuran UEQ
terhadap 40 responden. Seluruh skala UE() memperoleh nilsi rata-rata di
‘stas batas netral, yang menunjukkan bahwa sistem dapat diterima dengan
SRR penzpuna

33 Hﬁl analisis menunjukkan bahws aspek Attractiveness. Perspicuity
M Dependubility, dan Stimulation hemdu pada htegbﬂ.’.ﬁreﬂem
berdasarkan benchmark UEQ. Hal ini mermmhhn bahwn sistem dinila

menarik, mudah dipahami, efisien, andal, ’nﬁt ﬂ::pu ﬂlmhenka.n
_-peugﬂl.umm yang mnrr'.renﬂngi:un bagi penggm..
4 &Ipak ﬂmﬂz muu& Kategori rmt, m nmumjﬂl’:kan bahwa

miﬁkirmquﬂtﬂtpﬂngﬂnhmgm Ieﬁhhﬂ]ﬁgmr lebih inovatif.
Instrumen  UEQ: ying - digunakan terbukti reliabel berdasarkan uj
Cronbach's Alpha dﬁh'ﬂnﬂfﬂiﬁ'ﬁ[ﬂm‘bﬂ?ﬂ!}'ﬂﬁnggn hiasil evaluasi dapat
dipercaya.

L

Secara keseluruhan, prototipe hasil perancangan ulang mampu memberikan
pengalaman pengguna yang sangat baik, relevan dengan kebutuhan pengguna, dan
konsisten dengan tujuan penelitian.



52 Saran
I. Pengembangan sistem selanjutnya disarankan untuk lebih memperhatikan
aspek Novelty. dalam menghadirkan fitur-fitur inovatif dan tampilan yang
hbﬁm‘l‘klmhﬂcmmfngkﬂhnlﬁpt&ik.
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