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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan implementasi vang telah dilakukan,
penulis menarik 3 kesimpulan utama. Perfana, teknik motion graphic berhasil
diterapkan pada konten promosi Toke Bos Laptop Jogia melalui integrasi Adobe
lustrator untuk aset fla: duwt ﬂhﬂ m After Effects untuk  animsasi.
Fenggummm_hn]u__ seperti manipulasi feyframe, anitasi otomat s/ gerakan
terprogram, (dan rmﬂmw mm.glfbah informasi produk menjadi narasi
vmlm dinamis. mm peman faatan TEWH - .rmEpeuh {Google
ﬁu{ﬁ}hbuﬁmmngﬁﬁmaﬁsmnm pndukrlm
Mtﬁ:gg] dan simkronisasi sudio=visual yang pfuﬁlimnl.

Kedu, seluruh proses perancangan dan produksi. dijalankan secara
terstruktor ﬂ:qgumkm kerangks kerja Multimedia Development Life Cyvele
MD%mmhpull enam fase linear dari Konsep hingga Distribusi. Penerapan

storybogrd berbasis masalab-solusi yang terbagi m tly:uh adegan utama
memastikan alur narasi yang efektif dalam memandu mmﬂw_mxﬂpatum:l

Ieﬂ:ﬂq: tnhapan MDLC ini menjamin integras sw.ﬁhm lﬁ- wisual dan
audio, meminimatkan kesalshan produksi, serta memastikan hasil akhir memenuhi
standar teknis platform digital.

K‘H%ne konten promosy i terbokt efektif dalam memyampaikan
keunggulan ioko kmmamﬂmmmﬁem muda, sebagaimana
divalidasi oleh pengujian pengguna. Mﬂﬂ-ﬂ'r&wﬁn{'t&ma{al tingkat pemahaman
pesan mencapai 91.3% dan minat untuk mencari informasi lebih lanjut (Call-to-
Action} sebesar 87%. Simbol visual vang relevan dan kualitas audio-visual yang
baik berhasil mentransformasi promoesi statis menjadi media komunikasi persuasif
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yang signifikan bagi peninghkatan frand avereness.
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5.1 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah diuraikon, terdapat beberapa saran
untuk pengembangan provek i ke depannya bagi Toko Bos Laptop Jogja muaupun
bagi peneliti selanjutnya. Pertama, disarankan untuk memproduksi konten movion
graphic secara lebih spesifik dan senial. Video yang telah dibuat bersifat umum,
kedepannya dapat dibuat video-video pendek terpisah vang fokus pada satu layanan
saja, seperti video |5 detik khusus promosi “Jasa Seryis”, video lain khusus “Tukar-
Tambah™, atau video yang menargetkon segmen sudiens spesifik seperti “Laptop
untuk Content Creator”, Hal ini memungkimkan stratcgi pemasaran yang lebih

Keduo. dari segi teknis dan platform. pengembangan lebih lanjut dapat
seksplorasi format video yang berbeds untuk disesuaikan dengan platform
mf.ﬂ armd.. Sebagni contoh, membuat versi video \fedhl {mh B:16) untuk
Instagram Reels atau TikTok agar lebih imersif di perangkat mobile. Selain itu,
dapat dilakukan A/B testing dengan menggunakan voice over Al (Gemini) yang
berbeda (misalnya suara yang berbeda untuk audiens pria dnnwr.m’ta] :tm musik
Iﬂu’ mh‘!ﬂﬂa untuk melihal mana yang meng!luﬁ:n] en ent lebih

wmmm m_padlstudl kasus dan seuan hagi UMKM lain.

I:hujum Iﬂ Y-ugphrh‘ yang ﬁm nwnmgb;nlim hnﬁlas promosi digital

cherhasilan proyek in menunjuklan bahwa tekik riorion graphic yang
mnl:le:m. w.rang d.nlrulu dln.nggnp mahal dan rymit, Kini menjudi lebih terjangkaun
berkat ketersediaan suﬂfm -ﬂpﬂﬂ Adobe After Effects, aset grafis gratis
{Freepik), dan tools AT {Guuglle Al Stud.i.ul.-P.Ené.-']iti selamjutnya dapat mengadopsi
metodologi MDLC yang digunakan dalam tugas akhir ini untuk diterapkan pada
studi kasus UMEM di sektor yang berbeda, atan melakukan penelitian kuantitatif
lebih lanjut untuk mengukur dompak  langsung  motion  graphic  terhadap

peningkatan penjualan.
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