BAB Y

PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Dmlﬂxﬂpﬁmmgmdmpmnhmbmg;m“ﬁumglhdﬂrgmmﬂ“dmgm

ini karena penggunaan bahasa pemograman yang panjang dan tidak
efektif,

2. Penambahon ragam ohstacle di dalam gim seperti variasi musub dan
juga jebakan agar gim ini menjadi lebih menarik dan menantang,
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