BAB YV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan don evaluasi yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa proses perancangan antarmuka pengguna (UT) dan pengafaman
pengguna (LX) pada aplikasi LookSy telah menerapkan pendekatan user-centered
design yang berfokus pada kebutuhan generasi Z. Tahapan perancangan dilakukan
secura sistematis mulaidari analisis kebutuhan pengguna, pembuatan wireframe,
hingga pmgemhm;pmmr}w-w'-m-qﬂikﬂsi mampu membant
pengguna dqhmﬂﬂﬂmhﬁﬁfmmﬂuﬂkm otitfit sesuai dengan gayn dan
preferensi p,uﬁhudl mhhihpﬂﬁmdm terarah.

Fitur utamy seperti Smart Outfit Recommendation, pengelompokkan
pakaion berdssarkon jenis dan kebutuhan acara m h’ Wardrohe berperan
penting dalam mendukung pengguna dalam menentukan ide mﬂ-m sesual
dmbﬂﬂyﬂ aktivitas. Pengelompokkan pakaian mmﬁﬂmmm
menﬂmm koleksi vang dimilikl, sementnra fibur rekomendase ‘memberikan
13):’}|rqﬁ n'ﬂdﬁljmg relevan dun konteksiual.

Metode evaluasi yang digunakan dalam penélitian ini alilhﬁ; Svstem
Mm “Scale (SUS) dan User Experience Cuestionnaire (UEQ), yang dipilih

'W terhadap

untitk menilaj tingkat kemudahan penggunaan serta peng
antarmuka aplikasi LookSy secara sistematis dan tm
Hasil evalussi tahap pertama menggunakan metode Svstem Usability Scale
iSU5) mmm 6727 yang hmdt i;mdu kategori 0K
Setelah dilakukan perbaikan pada desain anmmmh &m interaksi, hasil evaluasi

tuhap kedua menunjulkkan peningkatan nilag SlISMﬂl 78,81 vang berada pada
tingkat “G3007, sehingga menandakan peningkatan tingkat kemudahan

pengpunaan aplikasi. Selain i, hasil evaluasi pengalaman pengpuna menggunakan
metode User Experience Questionmaire (UECQH pada evaluasi tahap kedua
menunjukkan nilai rata-rata berkisar pada 2 vang mengindikasi balvwa aplikasi
LookSy mampu memberikan pengalaman pengguna yvang positif dan memuaskan.



5.2 Saran

Meskipun penelitian ini memberikan gambaran mengenai perancangan dan
evaluasi UUX asplikasi LookSy. terdapal beberapa keterbatasan yang perlu
diperhatikan. Pertama. jumlah responden yang terlibat dalam proses evaluasi masih
terbatas, sehingga hasil penelitian belum sepenuhnya mewakili karakteristik
pengguna secara umum. Kedua, evaluasi usabifity dan pengalaman pengguna
dilakukan menggunakan metode Svstem Usabilin Scale (SUS) dan  User
Experience Questionnaire (UEQ) j.rﬂng g thjektif, sehingga hasil penelitian
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