BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Gambaran Umum
Perkembangan layanan pendidikan nonformal dan aktivitas pengembangan

dan implementasi antarmuka (User Interfuce) dan pengalaman pengguna (User

Experience) fitur Smart Parents Al Penulis berkontribusi pada penyusunan alur
teknis agar fitur dapat digunakan secara intuitif, mudah dipahami, dan membantu

orang tua mengambil keputusan secara lebih cepat dan tepat.
|



Selain aspek sistem dan pengembangan fitur, konteks organisasi
pengembang juga menjadi bagian penting dalam memahami objek penelitian.
Platform SkillUpKids dikembangkan oleh tim yang terdiri dari lima anggota
dengan pembagian peran berbasis struktur C-Level. Tim ini memiliki tanggung
jawab yang saling melengkapi dalam pengembangan produk dan pengelolaan




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan gambaran umum yang telah diurikan, rumusan masalah dalam

tugas akhir ini adalah;

|. Bagaimana merancang alur interaksi dan desain antarmuka (User Interface)
fitur Smart Parents Al pada platform SkillUpKids agar sesuai dengan

algoritma kecerdasan buatan secara mendalam, pelatihan model AL serta tidak
lomba dan cupaian kompetisi tidak disertakan pada bab ini.



1.4 Tujuan Tugas Akhir

Tujusn dari pelaksanaan tugass akhir ini adalah merancang  dan
mengembangkan User Interface dan User Experience fitur Smart Parents AT pada
tampilan yang konsisten, serta penyajian rekomendasi aktivitas anak yang mudah
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