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INTISARI 

SkillUpKids merupakan platform edukasi anak berbasis web yang 

membantu orang tua menemukan aktivitas yang sesuai melalui rekomendasi. 

Permasalahan pada tugas akhir jalur non reguler–lomba ini adalah keterbatasan 

waktu orang tua untuk memahami kebutuhan anak secara cepat dan terarah, 

sehingga proses memilih aktivitas sering membutuhkan pencarian yang panjang 

dan kurang sistematis. Tujuan tugas akhir ini adalah mengembangkan fitur Smart 

Parents AI pada SkillUpKids untuk memberikan ringkasan kebutuhan anak, 

rekomendasi aktivitas, dan saran langkah awal yang praktis bagi orang tua. 

Metode yang digunakan meliputi identifikasi kebutuhan pengguna (orang 

tua) dan perumusan kebutuhan fitur, perancangan alur interaksi menggunakan 

flowchart, penyusunan wireframe dan prototype antarmuka, implementasi 

UI/UX pada platform, serta validasi bersama tim teknis berdasarkan skenario 

penggunaan dan umpan balik untuk perbaikan iteratif. Pada sisi tata kelola lomba, 

dilakukan penyusunan anggaran, pencatatan bukti transaksi, dan rekapitulasi 

laporan keuangan agar transparan dan dapat ditelusuri. 

Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa Smart Parents AI dengan alur 

interaksi yang ringkas dan tampilan antarmuka yang konsisten membantu orang tua 

memahami rekomendasi lebih cepat serta mengurangi kebingungan saat 

menggunakan fitur. Validasi UI/UX menghasilkan perbaikan pada urutan 

pertanyaan, keterbacaan informasi, dan konsistensi komponen antarmuka. Selain 

itu, pelaporan keuangan yang rapi meningkatkan kelengkapan administrasi dan 

kesiapan tim dalam mengikuti kompetisi, serta turut mendukung pencapaian Juara 

1 Nasional KMI Expo 2025 kategori Bisnis Digital – Tahap Bertumbuh. 

Kata kunci: SkillUpKids, Smart Parents AI, Human-Centered Design, User 

Experience, Educational Technology 

 

  



 

 

xiv 

 

ABSTRACT 

SkillUpKids is a web-based children’s education platform that helps parents 

find suitable activities through recommendations. The problem addressed in this 

final project under the non-regular competition track is the limited time parents 

have to quickly and effectively understand their children’s needs, which often leads 

to a lengthy and less systematic activity-selection process. This project aims to 

develop the Smart Parents AI feature in SkillUpKids to provide a concise summary 

of a child’s needs, activity recommendations, and practical first-step guidance for 

parents. 

 

The methods include identifying user (parent) needs and defining feature 

requirements, designing the interaction flow using a flowchart, creating 

wireframes and a UI prototype, implementing the UI/UX within the platform, and 

validating the feature collaboratively with the technical team based on usage 

scenarios and iterative feedback. From a competition governance perspective, 

budgeting, transaction documentation, and financial reporting recap were also 

prepared to ensure transparency and traceability. 

 

The results indicate that Smart Parents AI, supported by a streamlined 

interaction flow and a consistent interface design, helps parents understand 

recommendations faster and reduces confusion during use. The UI/UX validation 

produced improvements in question sequencing, information readability, and 

interface component consistency. In addition, well-organized financial reporting 

increased administrative completeness and team readiness for competition 

participation, contributing to the achievement of 1st Place at the National KMI 

Expo 2025 in the Digital Business category (Growth Stage). 

 

Keywords: SkillUpKids, Smart Parents AI, Human-Centered Design, User 

Experience, Educational Technology 

  


