BAB Y
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, pengembangan, serta pengujian vang telah
dilakukan pada game edukatif Expedition Compass, maka kesimpulan penelitian
ini disusun berdasarkan penyelesaian ru i i

ini menunjukkan bahwa pgame E:;:edfmm Compass layak dan nyaman
digunakan sebagai media pembelajaran interaktif bagi siswa sekolah dasar
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5.1 Saran
yang dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk pengembangan dan penelitian
selanjutnya sebagai berikut:
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