BAB IV
PENUTUF

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan tahapan produksi. implementasi, hingga evaluasi yang telah
dilakukan pada pembuatan animasi 2D “EXAM”, moka dapat ditarik kesimpulan
sebagal berikut:
1. Proses implementuisi mknﬁmgﬁh animasi 2D “EXAM™ terbukti
herhusﬂm‘kuuwm,ﬁusumdﬂlm memvisualisasikan
tekanan mental dan konflik psikologis tokoh utama. Penerapan teknik ayer

EE

| mamcszement berhasil menciptakan ilusi kedalaman ruong pada lingkungan
2D, Penggunaan ewdor correction secam efektif membedakan atmosfer

(antars dunia nyata yang menggunakan coo! selors dengan dunia imajinasi
yang menggunakan warm cofors dan kontras tm@,ﬁﬁhhﬁgﬁl
elek visual seperti camera shake, chromatic aberration, dan glow mampu
merepresentasikan ketidakstabilan emosi dan kepanikan Karakter Dika
a0 Haetieriukan dialog verbal yang berlebihan,

2. Penelitian ini telah melalui tahap validasi oleh enam orang ahli yang terdiri
duri dosen, praktisi, dan animator. Berdasarkan perhitungnn skala Likert,
o . pqﬁﬁ%kuriﬂdﬂks
;mmmm masuk mmn Sangat Baik™. Hal

- Al nﬂhknhwsuﬂmmm telah memenuhi

slnnd:lr kua]:las yang d'.lhm’upkun unulkmm penyampaian cerita.

3. Animasi 2D “EXAM™ berhasil mmmﬂﬁmjnﬂpemlitiun untuk mengikuti
kompetisi tingkat nasional. dibuktikan dengan lolosnya karva ini ke dalam
20 besar babak penyisihan pada ajang GEMASTIK XVIII 2025 di Divisi V
(Animiasi). Pencapaisn ini memvalidasi bahwa kualitas compositing dan
storviellimg vang dihasilkan mampu bersaing di tingkat mahasiswa nasional.
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4.2 Saran

Berdasarkan hasil penelifian dan evaluasi yang telah dilakukan, terdapat
beberapa saran yang dapat menjadi pertimbangan untuk pengembangan penelitian
atau karya selanjutnya:

1. Berdasorkan masukan dan juri GEMASTIK, disarsnkan  ogar
pengembangan animasi 2D “EXA
ﬂdﬂﬂm deno -,,u usia ...
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