BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan tcknologi digital telah memberikan dampak signifikan
terhadap industri perfilman, khususnya‘dalam thap pascaproduks:. Salah sau

terhelah, yang seluruhnya tidak dopst dircksm secorn nvam don membutahkan
pencrupan teknik digital visne! effect.

Penelition mi difokuskan pads tohap pascoproduksi, khususnya pada proses
compositing visual effect untuk menyatukon clemen CGI dengan foolage hasil
pengambilan gambar asli. Proses pascaproduksi dilakukan melalui pencrapan



beberapa teknik cempositing visnal effect. melipun- 30 Trocking, Rotescoping,
Digital Dowble, serta simulasi ledakan dan destruksi mengpunakan EmberGen dan
Blender. Selain i, digunakan teknik masking uniuk meneiptokan efek lghisaber
pads momen utnma adegan pertempuran.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini sehagai berikut:
I. Penecrapan teknik compasiting visual effect pads adegan perempuran
pesawal dalam film pendek Novera.



2. Imtcgrasi elemen CGl dengan fooioge ash menggunokan berbagai ickmk
compastting agar menghasilkan tampilan visual yang konsisten dan selaras
dengan konteks adegzan,

Bab in1 menjelaskon renai latar belokane masalal
mlﬂlhh,h:umpmnlﬂmmﬁmpmclummmwhpmﬂmﬂlhm

memberikan grmbaran umum tentang alasan dilaksanokannya penclition dan amb
yang ingin dicapai.
BAB 11 Tinjanan Pustaka

Bab ini bensi landasan teori yang berkaitan dengan topik penclitian, meliputi teori



tentang visual effect, compositing, 3D tracking, rotoscoping. simulation. scra
penclitian-penelitian terdshulu yang relevan. Bab ini juga membahas keterkaitan
BAB I Metodologi Penelitizn

Euhmn‘:‘ujch!hlmumkju;d:g]mﬁ alum penelittan, mencakup nhapan
penchitian, kebutuhan mak dan perangkat kerss. serta alur proses
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