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INTISARI 

Toko Swalayan Handayani merupakan usaha grosir dan  ritel yang menyediakan 

kebutuhan pokok masyarakat sekitar. Proses pengelolaan stok barang di toko ini 

masih dilakukan secara manual, sehingga sering menimbulkan permasalahan 

seperti kesalahan pencatatan, keterlambatan pembaruan stok, dan kesulitan dalam 

memantau barang secara real-time. Penelitian ini bertujuan untuk membangun 

Sistem Informasi Pengelolaan Stok Barang Berbasis Website yang mampu 

membantu pengelolaan data barang masuk, barang keluar, dan stok secara otomatis 

dan terintegrasi. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, 

dengan tahapan analisis menggunakan metode PIECES, perancangan sistem 

menggunakan UML, pengkodean menggunakan PHP dan MySQL, serta pengujian 

menggunakan Black Box Testing. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini 

dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan stok barang, menyediakan informasi stok 

secara real-time, serta menghasilkan laporan persediaan yang akurat dalam format 

PDF atau Excel. Sistem ini membantu pemilik toko mengurangi kesalahan 

pencatatan, mempermudah proses monitoring. Dengan demikian, penerapan sistem 

informasi pengelolaan berbasis web ini mampu mendukung digitalisasi pengelolaan 

stok dan meningkatkan kualitas pelayanan di Toko Swalayan Handayani. 

Kata kunci: Sistem Infomasi, Manajemen, Website, Waterfall, PIECES 
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ABSTRACT 

Handayani Supermarket is a wholesale and retail store that provides daily 

necessities for the local community. The store’s stock management process is still 

performed manually, which often causes problems such as recording errors, 

delayed stock updates, and difficulties in real-time inventory monitoring. This study 

aims to develop a Web-Based Management Information System that automates and 

integrates the management of incoming goods, outgoing goods, and stock data. The 

system was developed using the Waterfall model, with the PIECES method for 

problem analysis, UML for system design, PHP and MySQL for implementation, 

and Black Box Testing for system testing. The results show that the system improves 

inventory management efficiency, provides real-time stock information, and 

generates accurate inventory reports in PDF or Excel format. This system helps 

store owners reduce recording errors, simplify monitoring processes. Therefore, 

implementing this web-based management information system supports stock 

management digitalization and enhances service quality at Handayani 

Supermarket. 

Keyword: Information System, Management, Website, Waterfall, PIECES 


