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INTISARI 
 

GOR Blotan di Kabupaten Sleman masih menerapkan proses pengelolaan 

penyewaan gedung badminton secara manual, yang menimbulkan kendala seperti 

kesulitan calon penyewa dalam mendapatkan informasi ketersediaan, harga sewa, 

dan potensi kesalahan administrasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

sebuah sistem informasi penyewaan berbasis web yang dapat mengatasi 

permasalahan tersebut. Metode penelitian yang digunakan mengadopsi model 

Software Development Life Cycle (SDLC) yang meliputi tahap analisis 

PIECES, perancangan sistem, pengodean, dan pengujian. Sistem ini dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel dan database 

MySQL. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sistem informasi yang mampu 

mengelola pemesanan lapangan secara daring, menyajikan manajemen jadwal yang 

terintegrasi, dan menghasilkan laporan terstruktur untuk mendukung pengambilan 

keputusan pengelola. Sistem ini memberikan manfaat berupa peningkatan efisiensi 

pengelolaan, minimalisasi kesalahan jadwal, dan kemudahan akses bagi pelanggan 

untuk melakukan pemesanan kapan saja dan di mana saja. 

 

Kata kunci: sistem informasi, sewa gedung, badminton, berbasis web 
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ABSTRACT 
 

GOR Blotan in Sleman Regency still implements a manual management 

process for its badminton court rentals, leading to obstacles such as difficulties for 

potential renters in obtaining availability information, rental prices, and the 

potential for administrative errors. This research aims to design a web-based 

management information system to overcome these problems.  

The research method adopts the Software Development Life Cycle (SDLC) 

model, which includes PIECES analysis, system design, coding, and testing phases. 

The system was developed using the PHP programming language with the Laravel 

framework and a MySQL database. The final result of this research is an 

information system capable of managing online court bookings, presenting an 

integrated schedule management, and generating structured reports to support 

managerial decision-making. This system provides benefits such as increased 

management efficiency, minimization of scheduling errors, and ease of access for 

customers to make reservations anytime and anywhere. 

Keyword: information system, building rental, badminton, web-based


