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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi mendorong kebutuhan akan sistem yang 

dapat membantu analisis kelayakan usaha secara lebih cepat dan akurat. PT 

Nazmalogy Loka Lastari membutuhkan sebuah sistem berbasis website yang dapat 

mempermudah pengguna dalam melakukan perhitungan analisis kelayakan usaha. 

Perancangan ini bertujuan untuk merancang front-end dan menguji usability dari 

website kalkulator analisis kelayakan usaha agar mudah digunakan dan dipahami 

oleh pengguna. 

Metode yang digunakan meliputi perancangan front-end menggunakan 

HTML, CSS, dan JavaScript dengan pendekatan desain responsif. Selanjutnya 

dilakukan pengujian menggunakan metode usability testing dengan melibatkan 

responden dari pelaku UMKM. Aspek yang diuji meliputi kemudahan penggunaan, 

efisiensi, konsistensi tampilan, dan kepuasan pengguna. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa tampilan front-end website dapat 

berjalan dengan baik pada berbagai perangkat dan ukuran layar. Website yang 

dirancang dinilai mudah digunakan, memiliki tampilan yang konsisten, serta 

membantu pengguna dalam melakukan analisis kelayakan usaha. Dengan 

demikian, website yang dikembangkan dapat mendukung pengguna dalam 

melakukan analisis kelayakan usaha secara efektif dan efisien. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology has increased the need for 

systems that can assist business feasibility analysis more quickly and accurately. 

PT Nazmalogy Loka Lastari requires a website-based system that can facilitate 

users in performing business feasibility analysis calculations. This development 

aims to design the front-end and evaluate the usability of a web-based business 

feasibility analysis calculator to ensure it is easy to use and understand. 

The methods used include front-end development using HTML, CSS, and 

JavaScript with a responsive design approach. Furthermore, testing was conducted 

using the usability testing method involving respondents from MSME actors. The 

aspects evaluated include ease of use, efficiency, interface consistency, and user 

satisfaction. 

The test results show that the front-end interface of the website performs 

well across various devices and screen sizes. The developed website is considered 

easy to use, has a consistent interface, and helps users conduct business feasibility 

analysis. Therefore, the developed website can support users in performing 

business feasibility analysis effectively and efficiently. 
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