BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan di
berbagal sektor, termasuk perdagangan dan pendidikan. Perubahan digital ini
mendorong para pelaku usaha untuk wudhn pemasaran dan layanan yang
berbasis online agar mampu bersaing secars global [I]. Salah satu elemen penting
dalam perubahan ﬁglmlm mmmln website yang menarik dan mudah
digunakan. karens antarmukas yang interakiif dan responsif dapat meningkatkan
pengalaman wnggmﬂﬁﬂﬁimmw meuunjukﬁ' bahwa penerapan prinsip
wlm pengguna (UX) dan desain interaktif website Ill;!tl meningkatkan
retensi pengguna dan kepuasan secora keseluruhan [21. UH hmrnu itu,
pengembangan antarmuka website menjadi faktor krusial untuk menir
tarik pengunjung don memperkuat citra profesional perusahaan. :

M Mlﬂg\r Loka Lastari merupakan salah satu perusahaan yang aktif
dalam m digitaliszss UMEM melalu platform: E.du"n!lﬂn. H:ﬁ:lnu ini
berfungsi sebagai sarana penjualan produk lokal dan menyediakan berbagai
pelatiban vang diadakan oleh perusahaan, EduMart dnmguﬂukmjﬂdj sarana
promosi dan transaksi digital vang prufmmrmL.j;hh_jm dapal membantu
memperiuas Wmmw ningkatkan akises pelatihan di bidang teknologi

Website EduMart Mw 'ﬁlﬂm penjuatan produk lokal
dan josa pelatihan yang dikelola oleh 'I"Tﬁazlmlugylukn Lastari. Produk yang
ditawarkan pada platform EduMart berasal dari mitra vang bekerja sama dengan
perusahaan. Produk tersebut terdiri atas produk milik mitra sendin serta produk
hasil kerja sama dengan UMEM, di mana produk UMKM dibeli oleh mitra dan
dipasarkan kembali atas nama mitra. Model kerja sama ini sejalan dengan
kebutuhan UMEM dalam meningkatkan pemasaran produk melalui pemanfastan
platform digital [3] Sementora itu, pelatthan diselenggurakan langsung oleh




I3

perusahaan sebagal bagian dar layanan edukasi digital. EduMart sepenuhnya
dikembangkan dalam bahasa inggris agar lebih mudah diakses oleh pengguna
internasional yang ada berads di Indonesia. Penggunaan bahasa yang sesuai dapat
meningkatkan pemahaman dan mmat penggona ketika berinteraksi dengan
platform digital [4]. Namun, sistem penjualan tetap menggunakan alamat,
perhitungan ongkos kirim, dan metode pembayarin lokal agar letap memudahkan
tranzaksi. Dengan ini, EduMart tidak hanya berfungsi sebagai media promosi dan
penjualan produk lakal, tetapi lugl.wmtﬂqdnkam yang memperkenalkan
potensi UMKM Indonesia melalui produk yang dikelold dan dipasarkan oleh
perusahusan secara lebih fuas.

Pengembangan. antarmuka EduMart dilakukan wm framework
Lorpvel, menvesunikan dengan bahasa pemrograman dan mﬂuﬁ,mg digunakan
oleh mitra dalam lingkungan kerja perusahaan. Sebe]miugh,pmﬂkhﬁhlﬂblm
dengan framework Codelgniter yang dipelajari selama kuliah, w
pengembangan ini memerlukan penyesuaian dan pembelajaran Laravel secara
ntodlckk. Tqﬂlﬂmn Loarnvel dilakukan karens framework ind méemiliki ﬁﬁ'llLl.'l.Lr
arsitckiur yang lebih modern, mendukung pengembangan nn!uumlm yang
ferorganisasi, serta menyediakan fitur-fitur bawaan yang mempermudah
implementasi dan pemeliharaan sistem. Studi sebalumnaya menunjukkan bahwa
Luravel dapat membantu pengenibéing dalam merancang aplikasi web dengan
cepat, mudah dimengerti, dan efisien selama proses pengembangan [5]. Oleh karena

itu, penggunaan Laravel diharapkan dapat menciptakan antarmuka EduMart yang
lebih terstruktur, responsif, dan sesuni standar peng B wieb pervisaliaan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdassrkan latar belakang yanp telah dijabarkan sebelumnya. maka
mmusan masalah yang diangkat yaitu masih dilakukannys proses promosi dan
penjualan produk serta pelatihan di PT Mazmalogy Loka Lastari secara manual,
sehingga diperlukan pengembangan antarmuka website EduMart ‘menggunakan
framework Laravel untuk mendukung promosi dan transaksi secara digital.



1.3

Batasan Masalah

Batasan masalah pada pengembangan produk adalzh sebagai berkut

. Fokus pengembanpgan hanyn pada perancangan dan  implementasi

antarmuka pengguna  pada website EduMart, tidak  mencakup
pengembangan backend atau mtegrasi sistem lanjutan,

Proses’ pengembangon mengikuti® alur, kerja vang diterapkan oleh PT
Nazmalogy Loka. Lastari, tanpa mkan metode pengembangan
tcrleut_q_ﬁp:ﬁ;'ﬂ!nmlq.l\_.

. Pengembangan -~ antarmuka  website EduMart  dilakukan  dengan

menggunakan framework Laravel sebagai dasar pengembangan aplikasi
web

. Pengelolaan data produk dan pelatihan dilakukan secara mantial oleh admin,

termasuk pengisian informasi harga dalam Rupish dan USD, tetapi seluruh
transaks: hanya menggunakan mats uang Rupiah.

5. Fitur untuk menghitung biaya penginiman hanya tersedia untuk pengiriman
«dalam negeri. sehingga pengiriman internasional belum dapat dilakukan.
. Bahass yang digunakan di antarmuks website adalah bahass Inggris, dan

tidak ada pilihan multi-bahasa yang disediakan untuk pengguna.
Tujuan

Tujuan yang akan dicapai pada pengembangan antarmuka website EduMart

ggmatmﬁm,lmﬂ imi adalah untuk: mmjmlﬂkun tampilan website
penjualan produk fokal dam jasa peh‘lﬂmn mlllkﬁl‘&mnlcrg} Loka Lastari yang
interaktif, responsif, dan mudah digunakan, sehingga dapat mendukung proses
promosi dan penjualan semdigﬁn!mnmﬂﬂghtkm pengalaman pengguna.

1.5

FProfil

1.5.1 Profil Mitra Magang I'T

PT Nazmalogy Loka Lastari merupakan unit usaha di bawah naungan CV

Nazmaoffice (NaZMa Office) yang berdini sejak tahun 2007 dan memiliki
pengalaman lebih dari 16 tahun di bidang konsultan IT dan layanan manajemen.
Seiring berkembangnya kebutuhan akan layanan digital, pada tahun 2024



dibentuklah PT Nazmalogy Loka Lastari sebagai unit baru yang berfokus pada
pengembangan aplikasi digital. transformasi bisnis berbasis teknologi, dan
solusi web untuk berbagai sektor.

¥ NazMaLogy

Gambar |. | Logo PT Nazmalogy Loka Lastari

MNazmalogy hadir untuk nmmmhan pasar terhadap sistem
informasi dan layanan digital yang efisien, khususnys dalam mendukung
UMBEM Hﬁ! hﬁmmﬂhﬁmﬂ tengah melakukan transformasi
l:hgdﬂ. !hﬁsklpqn: ﬁ’t‘m baru, Nazmalogy herdin -ﬂ_atas fondasi
pengalaman dun jarnngan profesional CV Nazmaoffiee sehingga mampu
w SECHIT adﬂgllﬂ'ﬂnn imovatif dalammmhi wuh:m klien di era

Secarn visi, Nazmalogy berkomitmen untuk menjadi perusahaan [T dan
agement Consulting yang unggul, inspiratif, kolaboratif. dan berkualitas
pﬁ. lxhn-ll}.‘i-i Untuk mencapai visi tersebut, Nazmalogy menjolanksn misi
d;[qmqmﬁmkm layanan IT dan manajemen yang berkualitas, meneiptakan
sistem bisnis yang efektif dan efisien. memberikan nilai tambah pada setiap
‘produk don jasa, serta menjalin kolaborasi lintas sektor dengan prinsip
pentahelix yang melibatkan perusshaan, pemerintah, akademisi, komunitas. dan

ediakan beragam layanan di bidang teknologi informasi,
antara Jnm pengmbnngan aplikusi web dan e-commerce, jasa multimedia,
pendidikan kemputer, serta penyelenggarsan event (Event Organizer). Dalam
pelaksanaan kegiatan magang. lingkungan kerja Nazmalogy bersifat terbuka
dan suportif, di mana mahasiswa memperoleh bimbingan langsung dan mentor
serta kesempatan berkolaborasi dalam provek digital maupun kegiatan event
perusahaan.



dlp‘lmpmulah Moh. Fauzi, S.Kom. serta Man:lgmant Consulting
Division yang dipimpin oleh Thda Mutimmatul Fitrivah, M.Pd., dengan
dukungan Creative Crew.
4. Manajer Kevangan — Anisa Mahda Habisari, A Md.Akt, yang mengelola
pembukuan dan keuangan perusahaan,
5. Associated Consultant, berperan sebagai konsultan eksternal yang bekerja
sama dalam proyek-proyek tertentu yang membutubkan keahlian khusus.



152 Deskripsl Magang IT

a. Bidang Magang : Front-End Developer
Pada program magang di PT Nazmalogy Loka Lastari, terdapat dua
opsi bidang magang yang ditawarkan, yaitu Front-End Developer
dan Full-Stack Developer. Bidang Front-End Developer berfokus
pada pengembangan antarmuka pengguna (user interface) website
agar menarik, onsify dan mudsh digunakan. Peserta

CS8S, dmn
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