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INTISARI 

 

Aplikasi Kerjaku dikembangkan untuk membantu PT Winnicode Garuda 

Teknologi dalam mengelola kehadiran dan memantau aktivitas kerja karyawan 

secara efisien dan transparan. Sistem ini menerapkan teknologi face recognition 

untuk mencatat kehadiran secara otomatis, sekaligus dilengkapi dengan fitur 

manajemen tugas dan dashboard kerja interaktif yang menampilkan progres 

karyawan secara real-time. Aplikasi dibangun menggunakan framework Laravel 

11, dengan dukungan MySQL sebagai basis data dan Bootstrap 5 untuk tampilan 

yang responsif. Pengembangan aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan akurasi 

data kehadiran, mempermudah proses monitoring, serta mendukung terciptanya 

budaya kerja yang lebih disiplin, transparan, dan produktif di lingkungan 

perusahaan. 

Kata kunci: presensi wajah, dashboard kerja, Laravel, monitoring, transparansi 
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ABSTRACT 

 

The Kerjaku application has been developed to assist PT Winnicode Garuda 

Teknologi in managing employee attendance and monitoring work activities more 

efficiently and transparently. The system implements face recognition technology 

to automatically record attendance and is equipped with task management features 

and an interactive dashboard that displays employee progress in real time. The 

application has been developed using the Laravel 11 framework, supported by 

MySQL as the database and Bootstrap 5 for a responsive user interface. This 

development is expected to improve the accuracy of attendance data, simplify 

monitoring processes, and foster a more disciplined, transparent, and productive 

work culture within the company. 

Keyword: face recognition, work dashboard, Laravel, monitoring, transparency 

 


