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INTISARI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan front-end pada platform 

pendidikan digital Sinari Desa menggunakan framework Next.js. Platform ini 

dirancang sebagai solusi untuk mengurangi kesenjangan akses pendidikan digital 

antara wilayah perkotaan dan pedesaan di Indonesia. Permasalahan utama yang 

dihadapi adalah rendahnya literasi digital serta keterbatasan infrastruktur teknologi 

pada masyarakat pedesaan, sehingga diperlukan sistem yang memiliki antarmuka 

sederhana, responsif, dan ringan untuk diakses pada berbagai perangkat, terutama 

smartphone. 

Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Design 

– Develop – Test. Tahap desain dilakukan dengan merancang antarmuka pengguna 

berdasarkan kebutuhan pengguna menggunakan pendekatan mobile-first. Tahap 

pengembangan dilakukan dengan mengimplementasikan desain ke dalam kode 

program menggunakan Next.js berbasis React serta Tailwind CSS untuk 

membangun tampilan yang modular dan responsif. Tahap pengujian dilakukan 

melalui uji Responsive Web Design untuk memastikan kompatibilitas tampilan 

pada berbagai perangkat serta pengujian performa menggunakan GTMetrix untuk 

mengevaluasi kecepatan dan efisiensi sistem. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa front-end platform Sinari Desa 

berhasil dikembangkan dengan tampilan yang responsif, navigasi yang mudah 

dipahami, serta performa yang optimal. Sistem yang dihasilkan mampu 

memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik serta mendukung akses 

pembelajaran digital bagi pemuda di wilayah pedesaan. 

Kata kunci: Sinari Desa, Front-End Development, Next.js, Responsive Web 

Design, Platform Pendidikan Digital 
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ABSTRACT 
 

This study aims to develop the front-end of the Sinari Desa digital education 

platform using the Next.js framework. The platform is designed as a solution to 

reduce the gap in digital education access between urban and rural areas in 

Indonesia. The main challenges addressed in this research include low digital 

literacy and limited technological infrastructure in rural communities. Therefore, 

the system requires a user interface that is simple, responsive, and lightweight to 

ensure accessibility across various devices, particularly smartphones. 

The development method used in this research follows the Design – 

Develop – Test approach. The design phase focuses on creating a user interface 

based on user needs using a mobile-first approach. The development phase 

implements the design into program code using Next.js based on React and 

Tailwind CSS to build a modular and responsive interface. The testing phase 

includes Responsive Web Design testing to ensure compatibility across multiple 

screen sizes and performance testing using GTMetrix to evaluate loading speed and 

system efficiency. 

The results show that the Sinari Desa front-end platform has been 

successfully developed with a responsive interface, intuitive navigation, and 

optimized performance. The system provides a better user experience and supports 

digital learning access for rural youth. 

Keywords: Sinari Desa, Front-End Development, Next.js, Responsive Web 

Design, Digital Education Platform


