Experience
wmmﬁm untuk mengukur pengalaman pengguna terhadap
desain yang telah dibuat.

Dengan demikian, metode Design Thinking terbukti dapat membantu
menghasilkan rancangan UI'UX vang sesuai dengan kebutuhan nyata pengguna di
lingkungan sckolah.
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bhahwa aplikasi berada pada kategori baik hingga sangat baik pada seluruh
aspek pengukuran.

Nilai evaluasi menunjukkan bahwa desain aplikasi telah memenuhi aspek daya
tarik (attractiveness), kejelasan (perspicuity), efisiensi (efficiency). teliti
{dependability), stimulasi (stimulation). dan kebaruan (novelty). Hal ini

dalatt penone. wakle BRIE
kedisiplinan siswa i ‘secara berkelanjutan
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