BAB 1
PENDAHULUAN

I.1.  Latar Belakang

Perkembangan teknologl digital mendorong u:iumngkﬂln}rn kebutuhan akan
aplikasi pengelolaan kevangan yang m:

menggunakan Freesed, pengmhang dapat memimimalkan kesalahan dalam
pengelolaan data. meningkatkan keterbacaan kode, serta memastikan konsistersi
data antar lapisan aplikasi. Selain itu, Freezed sangat sesuai untuk diintegrasikan
dengan arsitektur BLoC yang digunakan dalam aplikasi ini.

Penerapan teknologi Freezed pada aplikasi Seimbang.in memberikan
berbagai manfaat, antara lain meningkatkan kualilas dan mainicinabilitv kode,



mengurangi potensi bug akibat perubahan data yang tidak terkontrol, serta
mempercepat proses pengembangan melalui code generation. Dengan struktur data
yang immutable, aplikasi menjadi lebih stabil dan mudah diwji.
1.2,  Romusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya. moka
rumlmtumnsalnh)mngdmnghlpuh enelitian mladilhh]!mgmlhungan
pmgehtmnm:upl si Seimby i

Tujuan dari pembuatan model data yang immutable, terstruktur, dan mudah
diserialisasi adalah untuk menghasilkan kode yang lebih mudah dikelola, sehingga
perubahan pada struktur data tidak memerfukan penyesuaian yang luas pada fungsi-
fungsi lain yang bergantung pada model tersebut.



1.5. Frofil

Guna memberkan gambaran vang jelas mengenai latar belakang kegiatan
ini, berikut dipaparkan profil dari pihak penyelenggara yang bertanggung jawab
atas pelaksanaan acara IT FEST 5.0.

1.5.1. Profil Penvelenggara

Himpunan Mahasiswa  Teknik dnformatika  (HIMTI)  Universitas
Paramadina mcrupai.’.aaq‘gmsam mﬁﬂﬁmmﬂmmaﬁﬂu mahasiswa dengan
minat di bidang Tnh:uﬂngl lnfgmﬁn'ﬁkuik}nﬁmhkﬂ IT FEST adalah acara
tahuman mﬂﬁ!ﬂhn dﬂhm Paramading dan Prodi Teknik Informatika
Universitas Paramadina ‘yang merupakan  singkatan dari Information and
Iﬂrhmhgy Festival. IT ﬁqﬂ 5.0. sebuah festival m_ymg hadir sebagai
Wmﬁn bagi ide-1de segar, kolaborasi krestif, mmﬂm!f Dengan
mengusung tema besar vakni “Informatika dalam Era W‘Mhﬂmﬁ]
dan Inovasi”, acara ini berfujuan untuk menjembatani mahasiswa lintas program
studi dalam meaielajahi potensi teknologi secara lobih fuas dan kontekstual.

mwﬁ! penvelenggam, pemahoman mengﬂi‘inhhmmihh aturan
teknis kompetisi merupakan hal yang esensial. Bamili;kmmaﬁtnpslk:m
I:m syarat. serta kﬂle:r_t_uun__l_qmi_:g yang menjadi fokus dalam kegiatan ini:
Katgy mm dilsporkan pada topik kali ini adalah Hackathon.
Hﬂnﬂm “adalnh ajong I[ﬂl!l'i‘pel]Sl !"-'E ‘menantang  kemampuan
pemrograman dan inovisi peserta dalam mer '_ sitkan tantangan teknologi
dalam waktu yang terbalss. Tim-tim pmem akan berlomba untuk
mengembangkan solusi-solusi perangkat lunak yang kreatif dan fungsional
sesuni dengan tema vang ditetapkan.Lomba ini mempromoesikan kolaborasi,
kreativitas, dan pemecahan masalah di bidang teknologi informasi.
b. Syaral Lomba
|. Setiap peserta baik individu maupun tim/kelompok wajib mendaftar pada
fink pendaftaran yang disediakan.




2. Karya vang dikumpulkan harus sesuai dengan Tema Utama dan Sub-tema
vang sudah ditentukan.

3. Link google form untuk pendaftaran berbeda dengan link google form untuk
pengumpulan karya.

4. Babak presentasi final akan dilaksanakan secara offfine untuk universtias di

daerah jabodetabek dan dilaksanakan di lokasi yang ditentukan. Untuk

I3. Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggy gugat.

¢. Level Lomba
ITFEST 5.0 Paramadina merupakan perlombaan tingkat nasional yang
diselenggarakan oleh Himti Paramadina

d. Link Penyelenggara Lomba

hittpsz/www il C
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