BAE 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Kesenjungan  pendidikan antars  wilayah pedesasn don perkotasn di
Indonesia masih mengadi hnmbamn ifikim dalam pembangunan berkelanjutan
[1]. Data Badan Pus 2 dari 64,16 juta pemuda yang
tinggal di wila i

pendidikan digital seperti Desa sangat relevan dengan konsentrasi Sistem
Informasi Mangjemen dan Teknologi Informesi utuk Pembangunan Sosial
Platform im menggabungkan berbagai teknologi inovatif seperti Internet Offline
untuk daerah wmnpa kooektivitas internet, Augmented Reality (AR) dan Virtual
Reality (VR) untuk pembelajaran interakiif yang telah terbukti meningkatkan hasil
belajar siswa [7]. [8]. Arntificial Intelligence (Al) untuk mentorship personal, serta
blockehiin untuk sertifikasi digital yang terverifikasi secara global [9]. Kombinisi



teknologi-teknolog ini dalam satu platform terpadu meripakan pendekatan holistik
yang sesuai dengan prinsip-prinsip Sistem Informasi modem.

Pengembangan Sinari Desa jugs sejalan dengan Tujuan Pembangunan
Berkelanjutan (Sustainable Development Goals/SDNGs), khususnya SDG 4 tentang
pendidikan berkualitas, SDG 8 tentang pekerjnan layak dan periumbuhan ekonomi,
sertn SDG 10 tentang pengurangan h'.fum lﬂ‘} Melalui pendekatan holistik

yang m
pedesann,  seperti  ketes minimnya  pendampingan
pembelajaran, serta rendahnya akses ifikisi yang diakui secara luas,

Integrasi teknologi offline-first, kecerdasan buntan (AT) untuk pendampingan
belajar, sertn sertifikasi digital yang terverifikasi secara sistematis menjadikan
Sinari Desa selaras dengan karakteristik inovasi pendidikan berbusis teknologi yang
diusung dalam kategori ETL



Keikutsertaan dalam koempetisi ini menuntut pengembangan sistem vang
tidak hanya berfungsi sebagai prototype konseptual, tetapi juga memiliki kesiapan
teknis, arsitektur yang terstruktur, serta kemampuan untuk dikembangkan secara
berthap, Oleh karena i, metode Incremental Development dipilih agar setiap fitur
utarna dapat dikembangkan, diuji, dan dievalussi secara sistematis sesuai dengan
tahapan lomba. Dengan pendekatan tersebut, Sinari Desa tidak hanyldipnslsikﬂn
sehagai ku.rynmuwm yungrclemn

. Objek pengembangan produk dif

bﬂﬂllltp tlengau iterasi berkelanjutan uuruk penyempurnann fitur
berdasarkan feedback dan kebutuhan vang berkembang.

3. Dain yang digunakan berasal dari dato wji fikiif vang disiapkan untuk
kebutuban pengujian sistem {dummy data) dan tidak mengzunakan
data pengguns nyats selama proses pengenibangan,

4. Fokus pengujian hanya dilakukan pada fungsi dan keamanan sisi
server (back-end) tanpa mencakup pengujian antarmuka pengguna



i front-end).

5. Integrasi teknologi Al hanys sampai tahap implementasi awal
(prototype) untuk. menunjukkan fungsionalitas utama, belum
mencakup optimasi performa dan skala besar.

6. Lingkungan implémentasi dan pengujian dilakukon pada server

dmmhﬂm&.‘ﬁﬂmhmnyn
ng iﬁﬁi dan terdokumentasi menggur

1.5.1. Profil Penyelenguara
World Youth Invention and Innovation Award (WYTLA) dan

World Youth Seience Competition { WYSC) adalah sjang kompetisi
internasional yang diselenggarakan oleh Indonesian Young Scientist



Associotion (IYSA) bekerja sama dengan beberapa institusi
akademik dan lembaga riset internasional. Kompetisi ini bertujuan
memberikon  wadah  bagi  pelajar  dan  mahasiswa  untuk
yang bermanfaat bagi masyarakat plobal. IYSA fokus poda
pembinaan  generasi mmh dalam hbdmg penelitian, publikasi
Hﬂﬁﬂh.dunknmpelm

Mnﬂrmmwmmmyﬁmmmmg
teknologi  untuk  meningkatkan kuolitas. oksesibilitss. dan
pemerataan pendidikan.

¢, Synrat Lomba

I. Karya merspakan hasil orisinal peserta dan belum pernah
dipublikasikan di kompetisi serupa.



2. Mengumpulkan dokumen proposal proyek beserta prototype
3. Pesena rerdafior sebagai pelajar atsu mahasiswa akuif,

4. Presenusi hasil kieya di hadapan dewan juri,

5. Menyertakan poster ilmiah (scientific poster) untuk sesi
penilaian.

d. Level Lomba : Intersisional

-

Pehkunmnknmpeﬂn{iﬂnkukmdahmbebﬂ‘aplhlﬂ.hllk
‘secara daring maupun luring. Sesi daring diloksanakan pada
7 Okmber 2024 melalui platform Zoom untuk peserta
“kategori online.

Sesi luring berlangsung pada 10-13 Okwober 2024 di
Universitas Sarjanawiyata Tamonsiswa Yogyvakans, yang
meliputi registrasi peserta, opening ceremony, persiapan



booth. sesi penjurian melalui booth visit, presentasi dan
demonstrasi sistem, investor talk, serta sesi tanya jawab
dengan dewan jurt. Penilaian dilakukan berdasarkan kriteria
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