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INTISARI

Fada tahun 2018, Institut lbmu Alguran (1IQ) melaksainakon sebuah
penelitian yang menunjukkan bahwa sekitar 65% masyarakat Indonesia masih
belum mompu membaca Alquran. Fenomena tersebut dipengaruhi oleh berbagni
faktor, di antaranya karena tidak semus anak vsia dini memiliki ketertarikan dalam
belajar atou merasa jenuh ketika pembelajaras dlla.hkk.nn melalni media cetak
seperti buku hcrgm Aklbnm mnhﬁm ﬁm!.ﬂ.n tidak terserap secara
optimal seiuw :ﬂ:aglmmk nengalami kesulitan dalam mengenali huruf
Alquran, khususnya hurof ll:ljli’ﬁ_ ?Eru:lmm ini berfokus ;l.lﬂn perancangan
aplikasi berbasis Augmented Reality (AR) EMgm gm;lbeh]mn interaktif
ﬁﬂ# wwknn huruf don angka hijaiyah kepada qﬂ usia 3-4 tahun.
Pmim bertujuan mengembangkon medin helajlrm th, mmmkuf
setta.m.d;pahﬂm oleh angk usia prasekolah agar dapa
belajar sekaligus membangun pemahaman dasar mengenai hﬂmfi‘hﬂ ﬂgkn
hijaivah, Proses pengembangannya menerapkan metode Mudtimedia Develapment
Life Cyele {MDLC] vang mencakup tahapan konseptualisasi, peramcangan.
munpullu materi, produksi, pengujian, hingga pnﬁihﬂmsm Aplikasi
tersebut memanfaatkan teknologi Augmented Reality sehingga peng
mem&m lu'lﬂllllm nguhmm huruf dan unﬁﬁlw mﬂm perungkat

kﬂertﬂm _ 'ﬂi‘h W Fmahnmﬂ mm 'Erh:ldup pembelajaran
h.ua.wah melalui penyajian visual yang menmkﬂmmuf

Kata kuncl: Augmented ..i?e:..r!'i'.r_.l-: Angﬁ-!-.l.ijai].ra.ﬁ. Humf Hijaiyah, Anok Usia
Dini, Media Pembelajaran.
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ABSTRACT

In 2018, the Institute of Qurmic Sciences (11Q) conducted a study showing
that approximately 65% of Indonesians still cannot read the Quran. This
phenomenon is influenced by various factors, including the fact that not all young
nhlldrmnrﬂmlm:atedmlmrmugmfee{

gndcluldrmlnmmm their m
guflhe_ Iﬂphmhhth‘#md numbers.
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