BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era digital sast ini, transformasi teknologi informasi telah menjadi
elemen fundamental dalam strategi pengembangan bisnis. Pemanfaatan teknologi
tidak hanya berfungsi sehagm alat panmw_luga sebagai pendorong utama
efisiensi operasional dan’ keunggulan km:pnﬂhf. Berbagai sektor bisnis kini
berfomba kaﬂln informasi terinteqrasi rmlﬂ:mmnnnalknn kesalahan
manusia, mempercepat wln. keputusan, dan hmmghlkan kualitas
layanan kepada pehnmn_wtumeks ini, pelaku usaha yang gagal beradaptasi
dengan digitalisasi cenderung mengalami kesulitan dalam manajemen data dan
Mﬁumgpmymgsimjﬁkmﬁ]_ 3

Salah satu sektor vang kini berkembang pesal menjadi bisnis hu:ll;lﬂ'mf
adalah ussha pemancingan. Tidak lagi sekadar hobi, pemancingan ftelah
bertransformasi menjadi industri rekreasi yang diminati berbagai hhngan
mnnh! [.’J.I. Sejalan dengan pertumbuhan minaf ini, pengelolsan  tempat
mcmghnmenmmrt mansjemen yang profesional. Beberapa studi menunjukkan

bahwa usaha pemancingan memerlukan manajemen np!nmnui modern dan
pencatatan yang akurat agar kegiatan bisnis dapat berjalan efektif, transparan, dan
marmpu meningkatkan ekonomi pengelola [3].

Daya tarik utama dalam bisnis pemancingan seringkali terfetak pada
penyvelenpgaraan kumpmm nm, seperti sistem "Galsmaster”. Kompetisi ini
memiliki proses bisnis yamg unik dan l':mnphh mehputi pendafiaran peserta,
validasi pembayaran, pencatatan hasil tangkapan. hingga kalkulasi hadish [4].

Pengelolaan data kompetisi yvang efisien menjodi sangat krusial karena menyangkut
kepercayaan pelanggan. Tanpa sistem yang handal. transparansi hasil lomba
serigkali dipertanyakan, vang pada akhimya dapal menurunkan tingkat kepuasan
dan loyalitas pelanggan terhadap tempat pemancingan tersebut.

Pemancingan Tirto Rabayu mempakan salah satu unit usaha yang



I3

menghadapi tantangan tersebut. Berdasarkan observasi, manajemen operasional di
Pemancingan Tirto Rahavu masih sangat bergantung pada metode konvensional.
Seluruh proses bisnis utama. mulai dari reservasi harian hingga pengelolaan lomba
besar, belum tersentuh digitalisasi secara menyeluruh. Ketergantungan pada cara-
cara manual ini muolal menimbolkan hambatan seinng denpan meningkstnya

Jumlah member dan frekuensi lomba yang diadakan setiap minggunya,

Permasalahan _mendusar terlifiat jelas pada proses reservasi tiket dan
administrasi. Saat-ii, reservasi dilakukan melalui pessin instan (WhatsApp), yang
seringkali menyulitkan admin dalam melakukan mk!pﬂu]lﬁ dota karena pesan
pemesanan tercampur dengan pesan komunikasi urnum lainnya. Ketiadaan bank
data pelinggan yang terpusal membual riwayal reservasi sulit dilacak, sehinggn
lu:mg terjadi kesalahan pencatatan harian pemdncingan ata dlwllk;m data yang
erugikar qrmmmm]

Selain aspek administrasi, permasalshan paling kritis terletak pada
mekanisme pencatatan hasil lomba yang sepenuhnya masih mengunskan media
Kertas. Hal ini sangat berisiko mengingat Pemancingan Tirto Rahayu menerapkan
skema perhitungan kompleks yang dikenal dengan "Sistein € (kombinasi Juara
Umum dan Juara Per Jam/Sesi). Validasi manual untuk skems i1 sangal rentan
terh.ﬁ kesalahan hitung, memalkan waktu lanma u.rmmiﬂsuﬁir dan sulit
untl it onnpain dar pescrs omba.

Meskipun beberapa studi terdahulu telah menghadirkan solusi digital pada
sektor pemancingan, peneliti menemukan adanya eelsh (gap) yang belum
tertangani. Kebanyakan iiﬁqmmﬁlwm pada profil wisata atau
pencatatan sederhana, namun belum tersedia sistem vang dirancang khusus untuk

mengotomatiskan logika perhitungan hadiah Galamaster "Sistem C". sekaligus
menyediakan fitur reservasi online yang tenimtegrasi [3], Kebutuhan akan sistem
yang mompu menangani logika spesifik inilah yang menjadi urgensi penelitian ini.

Untuk menjowab permasalahan tersebut, penelitian ini mengusulkan
pengembangan  Sistem  Informasi  Manajemen berbasis  website.  Dalam
pengembangannya, metode Waterfall dipilih karena alurmya yang sckuensial dan



terstruktur. Metode ini dinilai sangat cocok untuk pengembangan sistem di

Pemancingan Tirto Rahayu karena kebutuhan fungsionalnva seperts alur reservasi,

integrasi pembayaran, dan logika matematika "Sistem C"sudah jelas dan terdefinist

dengan baik di awal [6]. Dengan implementasi metode ini. diharapkan sistem yang

dihasilkan dapat berjalan stabil. skurat. dan tepat sasaran sesuai kebutuhan

pengguna.

1.2 Rumusan Masalah
Eer&s&r}s,mﬁﬁﬁ'ﬁ padu.w e i

dalam penellﬁlll ini ﬂiﬂlﬂt&hﬂﬂ berikut:
|.. Bagaimana merancang dan membangun Slm Informasi Manajemen
(SIM) inti bagi admn yang mampu mengelols jalannya kompetisi,
mmulmrmnsa.sj perhitungan  hadiah w (Sistem C). dan
thkﬂn laporan keuangan secara efisien”

2. Bagaimana merancang dan membangun modul pendafismn online berbssis

Website yang dapat menampung data reservasi member dan memfasilitasi
konfirmasi  pembayaran  (via  Midirans)  untuk  mendukung  dan
mempermudah proses adminisirasi lomba oleh admin?

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjagn fokus dan ruang lingkup penelitian, beberapa batasan
berikut ditetapkan:

| Penelitian ini hnyu mnmtq; pengelolaan h:m;!hy pemancingan pada
Pemancingan Tirto Rahayu.

Sistem  informasi ﬁmnmg dan diimplementasikan - menggunakan
framework Codelgniter 3 dengan "u'l}fSQL sebagai sistem manajemen basis
data.

i, maka perumusan masalah

b2

3. Data dari modul pendoftaran onfime (reservasi) tidak secara otomatis
termiegrasi ke dalam sistem lomba yang sedang berjalan. Datn tersebut
berfungsi sebagal bank dota yang akan diinput ulang secara manual oleh
admin ke dalam modul SIM Lomba saat lomba dinmulai.

4. Proses penimbangan ikan tetap dilakukan secarn manual dan data hasil



penimbangan dimasukkan ke dolam sistem oleh admin.
14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Membangun Sistem Informasi Manajemen (SIM) inti bagi acmin yang
mampu mengelola kompetisi, mengotomatiskan perhitungan juara (hadiah
Galamaster/Sistem C), dan me

2. Secara Teoritis ©
a. Penelitian im memberikan kontribusi dalam penerapan metode
rekayasa perangkat lunak berbasis Warerfall pada pengembangan
sistem informasi manajemen lomba.
b. Sistem vang dikembangkan dapat menjadi studi kasus dalam bidang
pendidikan teknologi informasi sebagai contoh nyata implementasi



integrasi data dan logika bisnis dalam satu platform digital
Lo Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN, berisi Latar belokang masalah, rumusan masalah,
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi studi literatur dan dasar teori
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