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INTISARI 

Memancing merupakan aktivitas rekreasi yang kini berkembang menjadi 

ajang kompetisi populer di berbagai kalangan. Dalam pelaksanaannya, kegiatan ini 

memerlukan pengelolaan data yang mencakup pendaftaran peserta, pembayaran 

tiket, pencatatan hasil tangkapan, penentuan juara, hingga pelaporan keuangan. 

Namun, sebagian besar proses tersebut masih dilakukan secara manual, sehingga 

rawan terjadi kesalahan pencatatan, keterlambatan perhitungan, serta kurangnya 

transparansi dalam manajemen keuangan. Kondisi ini menegaskan pentingnya 

pengembangan sistem informasi yang terintegrasi untuk membantu proses 

manajemen dan pemantauan kegiatan pemancingan secara lebih efisien. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi 

Manajemen Berbasis Website pada Pemancingan Tirto Rahayu dengan menerapkan 

metode Waterfall. Sistem dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter 3 

dan database MySQL, serta memiliki fitur utama seperti manajemen data peserta 

dan sesi lomba, pencatatan hasil penimbangan ikan, perhitungan hadiah otomatis 

berdasarkan kategori “C”, dan pelaporan keuangan yang transparan mencakup 

pemasukan serta pengeluaran kolam. Proses pengujian dilakukan menggunakan 

black-box testing untuk memastikan setiap fungsi berjalan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan kegiatan lomba di 

Pemancingan Tirto Rahayu. Proses administrasi menjadi lebih cepat, transparan, 

dan mudah diakses melalui satu platform terpusat. Dengan demikian, sistem ini 

diharapkan dapat menjadi solusi efektif untuk mendukung digitalisasi pengelolaan 

pemancingan serta dapat dikembangkan lebih lanjut dengan integrasi sistem 

pembayaran online dan pemantauan kegiatan secara real-time. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Pemancingan, Manajemen Lomba, CodeIgniter, 

Waterfall. 
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ABSTRACT 

Fishing has evolved from a recreational activity into a popular competitive 

event enjoyed by various communities. In its implementation, fishing competitions 

require comprehensive data management, including participant registration, ticket 

payments, fish weight recording, winner determination, and financial reporting. 

However, most of these processes are still conducted manually, leading to frequent 

recording errors, delays in result calculations, and a lack of financial transparency. 

These challenges highlight the need for an integrated information system to support 

more efficient management and monitoring of fishing activities. 

This study aims to develop a Web-Based Management Information System 

for Tirto Rahayu Fishing Pond using the Waterfall method. The system is built with 

the CodeIgniter 3 framework and a MySQL database, featuring key functionalities 

such as participant and session management, fish weighing data recording, 

automated prize calculation based on “C” categories, and transparent financial 

reporting covering both income and expenses. The system is tested using black-box 

testing to ensure that all functions operate according to user requirements. 

The results show that the developed system effectively improves efficiency 

and accuracy in managing fishing competitions at Tirto Rahayu. Administrative 

processes become faster, more transparent, and easily accessible through a 

centralized platform. Therefore, this system is expected to serve as an effective 

solution to support the digitalization of fishing management and can be further 

enhanced through integration with online payment systems and real-time activity 

monitoring. 

 

Keyword: Information System, Fishing Competition, Management, CodeIgniter, 

Waterfall.




