BAB IV
PENUTUP

4.1  Keslmpulan

Penerapan metode Pracwice-Based Research menghosilkan rangkaian aset
visual 2D pseudo-3D pada game PEDIV] Garden melaui tahapan Eksploration,
Creation, Development.  Reflection,  Refinement,  Artefact/Cutput. Aset yang

n. Tahap

Deviopment
i proporsi yang

2. Melakukan pengujian dari sisi pengguna untuk menilai keterbacaan
visual, kenyamanan antar muka, dan pengalaman bermain.

b. Menambah variasi aset visual vang tetap sesuai dengan tema dan gaya
desain.

. Meningkatkon intepgrasi aset visual dengan alur gameplay agar lebih
mendukung elemen edukatif.



d Mengembangkan dokumentasi proses menjadi standar pipeline
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