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51  Keslmpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dopat diambil kesimpulan
bahwa aplikasi Augmented Reality yang telah dikembangkan untuk siswa kelas 2
SDN Minomartani | mampu meninglc_:;,_l_:!;ﬁ::ﬁnq_t belajar Bahasa Inggris. Hasil ini
dibuktikan melalul hasil evalugsi pre-test dan post-test menunjukkan adanya
peningkatan yang ditunjukiin dengan peningkatan nil hasil akhir dari 76%
nmujadjm-ﬁﬁlnin it ﬁlﬁﬁw uji N-Gain mﬂmtq‘uk.l;nn nilai sebesar
043 yang termasuk dalam kategon pemugknlmwlhng, vang menunjukkan
adanya peningkatan minat belajar siswa terhada Huhn Inggnis setelah
menggunaksn aplikasi. Aplikasi juga telah melew nﬂ'hllp._pmgufhnbiackhux dan
din an Berjalan sesuai dengan fungsinya. Dengan dmmﬂﬂfemf
dlMsﬂhgm alat bantu dalaom proses belajar Bahasa Ingpris mgkﬂﬂhliah
dosar,

Pada sast pengembangnn aplikasi sugmented tﬂlﬂ]‘ dilakukan, peneliti
memyadari balwa masih memiliki kekurangan, dfmgm]ﬂm pmeilh_myum:ﬁan

I, Menamhahkan lehih hn)‘lib variasi hewan dan sngka, agar cakupan
pembelsjaran menjadi lebih Juss dan tidak terbatas pada hewan dan angka
tertentu

2. Melakukan penclitian dalam jangka waktu yang lebih panjang untuk
melihat kondisi konsistensi minat belajar siswa terhadap Bahasa Inggris.

3. Aplikosi bisa dikembangkan di perangkat lain seperti desktop dan 108,

Demikian kesimpulan dan saran dari peneliti, berharap hasil dan penelitian
ini dapat memberikan manfaal bagi peneliti selanjutnya dalsm pengembangan
aplikasi yang lebih baik.
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