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INTISARI

Aplikasi penjualan berbasis websife merupakan media yang digunakan
untuk memperkenalkan produk dan layanan perusahaan kepada calon pelanggan.
PT Nazmalogy Loka Lestari belum memiliki platform digital yang dapat
menampilkan informasi produk dan program pelatihan secara terpusat. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi berbasis
website yang berfungsi sebagai media penyajian informasi, katalog produk dan
pelatihan, serta memfasilitasi proses transaksi. Metode pengembangan sistem
menggunakan metode waterfall melalui tahapan analisis, perancangan,
implementasi, dan pengujian. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode
User Acceptance Test (UAT) untuk mengetahui penerimaan pengguna terhadap
sistem yang dikembangkan. Sistem yang dikembangkan berbasis website untuk
menyatukan informasi dan proses pemesanan dalam satu platform. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun mampu menyajikan
informasi produk dan pelatihan secara terpadu serta memfasilitasi proses transaksi

penjualan melalui website.

Kata kunci: Aplikasi, Penjualan, Produk, Pelatihan, Website.
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ABSTRACT

A web-based sales application is a medium used to introduce a company's
products and services to potential customers. PT Nazmalogy Loka Lestari does
not yet have a digital platform that can present information about products and
training programs in a centralized manner. Therefore, this study aims to develop
a web-based information system that functions as a medium for presenting
information, managing product and training catalogs, and facilitating transaction
processes. The system development method used is the waterfall method, which
consists of the stages of analysis, design, implementation, and testing. System
testing was conducted using the User Acceptance Test (UAT) method to determine
user acceptance of the developed system. The developed system integrates
information and ordering processes into a single web-based platform. The results
show that the developed application is able to present integrated information on
products and training programs and facilitate sales transactions through the

website.

Keyword: Application, Sales, Product, Training, Website.
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