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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan sektor porwisala di Indonesia mendorong  peninghatan
kebutuhan terhadap fasilitas akomodasi di berbagai doersh. Berdssarkon publikasi
Statistika Hotel dan Akomodasi Lai:mﬂ_-_ﬁ'_j;_:ﬁunesin 2023 oleh Badan Pusa
Statistik (BPS), jumlah usaha joszakomodasi di Indonesia mencapai 29,005 umit
yang tersebar di selurih proyinsi [1]. Selain itu, tingkat peaghunian kamar (TPK)
pada bulan Desember 2023 mencapai 56.02% meningkat dibandingkan tahun
sebelumnya [2]

Sﬁqgla.ﬂ besar pengelola penginapan sk‘.ﬂnhﬂlhm:n;pmgnh masih
menggunakan metode pencatatan manual dalam proses pemesanan, pengelolaan
data sertn keterlumbatan pembaruan informasi mengenai kelersediaan kamar.
Digitalisasi sistem, efesiensi waktu, akurasi datn, serta kualitas pelayanan dalam
mﬂlﬂhﬂ-wﬁs dapat meningkst secara signifikan [3]. [.'!h..hkmun i,
dibutuhkan sistem informasi berbasis web vang dnmi mm proses

pengelolaan penginapan secara lebih efektif dan Ierpﬂ.

PT Nazmalogy Loka Lastari meruncang sistem pengelolaan penginapan
bernama Singgah Loka sehagai bagian dari program pengembangan internal
perusahzan. Platflorm ini dibust untuk mempermudsh proses manajemen
akomodasi melalui empat peran Wmﬁyﬁmm&t web, subadmin, pemilik
rumah, dan pengguna. Fﬂﬂrmmmp pengelolaan informasi
kamar, penpaturan ketersedizan., pencatstan transaksi, serfa pemesanan $ecara
digital.

Dalam pengembangan website ini, Framework Loravel digunakan karena
menyediakan struktur arsitektur Model-Fiew-Controfler (MVC), memiliki sistem
routing yang fleksibel, fitur autentikasi yang sodah tersedia serts mendukung
keamanazn yang baik. Dengan memanfastkan framework ini. wiebsite pengelolaan



Singgah Loka diharapkan dapat berjalan dengan optimal, mudah dikembangkan
kembali, serta memberikan pengalaman pengguna yang baik.[4].
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya. maka
rumusan masalah yang diangkat vaitu  bagaimana merancang  dan
mengimplementasikan website pengelola ginapan Singgah Loka pada PT
Nozmalogy Loka Lastan !

penginapan Singgah Lok wel adalsh menghasilkan
menghasilkan produk ya y rmuks pengguns (user
interface) yang interaktif, responsif, dan mudah digunakan, sehingga dapat
mendukung proses reservasi, pengelolaon, serta verifikasi dota penginapan secara
efesien melalui sistem berbasis web.



1.5  FProfil
1.5.1 Profile Mitra Magang I'T
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bersama mitra magang dan tenaga profesional di bidangnya.
1.5.2  Deskripsi Magang IT
a. Bidang Magang : Bidang kegiatan yang dijalani adalah IT. khususnya
pada posisi Front End Web Developer. Aktivitas magang difokuskan
pada proses pengembangan antarmuka pengguna untuk sistem informasi




pembuatan tampilan halaman menggunaksn HTML, CSS dan Javascript.
serta integrasi dengan API dari sisi backend. Proyek yang dikerjakan
melibatkan pengembangan tampilan berbasis role (admin, subadmin,
pemilik, pengguna) yang responsif dan interaktif.

b. Lokasi Kegiatan : JL. Selokan Mataram, JI. Pogung Dalangan Ne.l6,
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