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INTISARI 

 

Transformasi digital mendorong pengembangan sistem informasi yang 

mampu mendukung proses operasional secara cepat dan efisien, termasuk pada 

sektor penginapan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan website pengelolaan penginapan SinggahLoka (SiLo) pada 

PT Nazmalogy Loka Lastari menggunakan framework Laravel. Website ini 

dikembangkan untuk membantu pengelola penginapan dalam mengelola data 

kamar, informasi penginapan, serta proses reservasi secara terpusat melalui 

antarmuka berbasis web. Framework Laravel digunakan karena menyediakan 

arsitektur yang terstruktur, sistem routing yang fleksibel, serta fitur keamanan dan 

autentikasi yang mendukung pengembangan aplikasi web modern. Hasil 

pengembangan menunjukkan bahwa website SinggahLoka mampu memberikan 

antarmuka yang interaktif dan mudah digunakan, serta meningkatkan efisiensi 

dalam pengelolaan data dan proses reservasi penginapan. Sistem ini diharapkan 

dapat membantu pengelola penginapan dalam meningkatkan kualitas layanan dan 

efektivitas operasional. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penginapan, Website, Laravel, Antarmuka 

Pengguna 
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ABSTRACT 

 

Digital transformation encourages the development of information systems 

that support operational processes efficiently, including in the accommodation 

sector. This study aims to design and implement the SinggahLoka (SiLo) 

accommodation management website at PT Nazmalogy Loka Lastari using the 

Laravel framework. The website is developed to assist accommodation managers 

in managing room data, accommodation information, and reservation processes 

through a centralized web-based interface. Laravel framework is used because it 

provides a structured architecture, flexible routing system, and built-in security and 

authentication features that support modern web application development. The 

results indicate that the SinggahLoka website provides an interactive and user-

friendly interface and improves efficiency in accommodation data management and 

reservation processes. This system is expected to help accommodation managers 

enhance service quality and operational effectiveness. 

 

Keywords: Accommodation Management System, Website, Laravel, User Interface


