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INTISARI 

 

Perkembangan pesat platform streaming film di era digital telah 

menyebabkan lonjakan volume konten yang masif, sehingga memicu fenomena 

information overload. Kondisi ini berdampak negatif pada pengalaman pengguna, 

mengakibatkan kelelahan dalam pengambilan keputusan (decision fatigue) dan 

inefisiensi waktu dalam menemukan tontonan yang relevan dengan preferensi 

mereka. Penelitian ini bertujuan mengatasi permasalahan tersebut dengan 

membangun sebuah sistem rekomendasi film menggunakan metode Content-Based 

Filtering. Metodologi penyelesaian masalah dilakukan melalui beberapa tahapan 

sistematis, meliputi akuisisi dataset film, pra-pemrosesan data teks, rekayasa fitur 

gabungan (soup) yang mencakup genre dan sinopsis, pembobotan fitur 

menggunakan Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF), serta 

perhitungan tingkat kemiripan antar dokumen menggunakan algoritma Cosine 

Similarity. Sistem yang dirancang kemudian diimplementasikan ke dalam sebuah 

prototipe aplikasi berbasis web fungsional. Hasil akhir penelitian menunjukkan 

bahwa sistem mampu memberikan rekomendasi yang akurat dan relevan, 

dibuktikan dengan evaluasi kinerja yang mencapai persentase kesamaan genre 

hingga 80% dan kesamaan kru film sebesar 70% pada skenario pengujian. 

Penelitian ini memberikan manfaat praktis bagi pengguna dalam mempercepat 

pencarian film, serta menjadi rujukan bagi penyedia layanan hiburan untuk 

meningkatkan keterlibatan pengguna melalui fitur personalisasi. Pengembangan 

selanjutnya disarankan untuk mengintegrasikan metode Hybrid Filtering guna 

memperkaya variasi rekomendasi. 

 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine 

Similarity, Film. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of movie streaming platforms in the digital era has 

caused a massive surge in content volume, triggering the phenomenon of 

information overload. This condition negatively impacts user experience, leading 

to decision fatigue and time inefficiency in finding content relevant to their 

preferences. This study aims to address this issue by developing a movie 

recommendation system using the Content-Based Filtering method. The problem-

solving methodology involves several systematic stages, including dataset 

acquisition, text data preprocessing, combined feature engineering (soup) 

encompassing genres and synopses, feature weighting using Term Frequency-

Inverse Document Frequency (TF-IDF), and similarity calculation using the Cosine 

Similarity algorithm. The designed system was subsequently implemented into a 

functional web-based application prototype. The results indicate that the system is 

capable of providing accurate and relevant recommendations, evidenced by 

performance evaluations achieving a genre similarity percentage of up to 80% and 

film crew similarity of 70% in testing scenarios. This research offers practical 

benefits for users by accelerating the movie search process and serves as a reference 

for entertainment providers to enhance user engagement through personalization 

features. Future development is recommended to integrate Hybrid Filtering 

methods to enrich recommendation variety. 

 

Keyword: Recommendation System, Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine 

Similarity, Movie.


