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INTISARI

Perkembangan pesat media sosial mendorong meningkatnya jumlah content
creator yang dituntut untuk menghasilkan konten secara konsisten, relevan, dan
sesuai dengan tren yang sedang berkembang. Namun, proses pencarian ide konten
masih banyak dilakukan secara manual dengan mengamati konten populer,
sehingga memerlukan waktu yang cukup lama dan kurang efisien. Permasalahan
tersebut menunjukkan perlunya sebuah sistem yang mampu membantu content
creator dalam menghasilkan ide konten secara otomatis dan berbasis data.

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem rekomendasi ide konten
otomatis berbasis websife dengan memanfaatkan konsep Data Mining dan
Intelligent Business. Sistem ini menggunakan data konten populer dari platform
media sosial dengan indikator engagement berupa jumlah penayangan (views), suka
(likes), bagikan (shares), simpan (saves), jumlah waktu tayang (watchtime). Data
teks berupa caption dan hashtag diolah menggunakan teknik Natural Language
Processing (NLP) melalui tahapan preprocessing teks. Selanjutnya, representasi
teks dilakukan menggunakan metode Term Frequency—Inverse Document
Frequency (TF-IDF), sedangkan proses rekomendasi ditentukan berdasarkan
tingkat kemiripan menggunakan metode Cosine Similarity.

Hasil dari penelitian ini berupa sistem yang mampu memberikan
rekomendasi ide konten yang relevan, lengkap dengan tema, caption, dan hashtag,
serta menyediakan fitur penyimpanan atau favorit rekomendasi. Sistem ini
diharapkan dapat menjadi alat bantu pengambilan keputusan bagi content creator
dalam menentukan ide konten yang sesuai dengan tren dan memiliki potensi

engagement tinggi.

Kata kunci: data mining, sistem rekomendasi, ide konten, TF-IDF, cosine

similarity.
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ABSTRACT

The API growth of social media has increased the number of content
creators who are required to consistently produce relevant and trend-aligned
content. However, the process of generating content ideas is often conducted
manually by observing popular content, which is time-consuming and inefficient.
This condition indicates the need for a system that can automatically generate data-

driven content ideas.

This study aims to develop a web-based automatic content idea
recommendation system by applying the concepts of Data Mining and Intelligent
Business. The system utilizes popular content data from social media platforms with
engagement indicators such as views, likes, shares, saves and watchtimes. Textual
data in the form of captions and hashtags are processed using Natural Language
Processing (NLP) techniques through text preprocessing stages. The text
representation is performed using the Term Frequency—Inverse Document
Frequency (TF-IDF) method, while the recommendation process is based on

similarity measurement using the Cosine Similarity method.

The results of this study produce a system capable of providing relevant
content idea recommendations, including themes, captions, and hashtags, as well
as a save or favorite feature. This system is expected to support content creators as
a decision-support tool in selecting content ideas that align with trends and have

high engagement potential.

Keyword: data mining, recommendation system, content ideas, TF-IDF, cosine

similarity.
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