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1.1. Gambaran Umum

Kegiatan magang ini dilaksanaken di PT INDI Teknokreasi Internasional,
sebuah perusahaan teknologi yang berdiri sejak 4 Juli 2018, PT INDI Teknokreasi
Internasional bergerak dalam lavanan wm perancangan, pengembangan,
pengamanan, dan pemeliharaan sistem digital. Mengusung visi “Shaping the Fuiure
amel Humum-m;h Imﬁmm .]'Iﬁ mm}'ﬂ berfokus pada
penycdian solusi teknis, fetapi juga berkomitmen pada penelitian produk dan
pmgmlﬂﬁngm mﬁ&&g‘nﬂ!usm Berbeda dengan perusahaan konvensional
%m ‘menjalankan operasionainya, PT INDI Teknokreasi. Internasional
nm sistemn manajemen Holacracy. Sistem i W hierarki
bu‘dﬁm ;mﬂ:mna! dengan strukiur yang responsif, u'nnspmn,ihltqﬁm:ﬂ.
dlmﬂtﬂ;ﬂm memiliki otonomi untik mengatur dir sendir gﬂﬂn i
inovasi yang adaptif dan berdampak positif bagi masyarakat.

Seboma pesiode pelaksannan magang, koniribusi@ekis diberikaelam tiga
proyek péﬁi’m':hmgan re s berb SN ol crcbut

w Fitur CMS Pemerintahan KMTunph

Pﬂﬂﬁ m hi w j]ﬂ.ﬂﬂ sisi w ﬂ'&'\u‘apmmr dengan
menggunakan kemngka kerja Dijango. Lingkup pekerjaan mencakup
pengembangan modul sistem  informas) dtlhrhargn ikan, peloksaraan
optimasi aset digital untuk  meningkatkan  performa sistem, serta
penyusunan dokumentasi APl secara teknis guna memudahkan integrasi

sistem di masa mendatang,

2. Pembuatan Frontend Webview Gamifikasi pada Aplikasi MyPertamina
Proyek ini merupakan fokus utama yang akan dibahos secara mendalam
dalam laporan ini. Pengembangan dilakukan pada sisi antarmukas pengguna
untuk fitur gnmifikasi yang berjalan di dalam aphkasi mobile (Webview),



[

Teknologi utama yang diterapkan meliputi framework Next.js dan bahasa
pemrograman TypeScripl. dengan tujuan menciptakan antarmuka yang
interaktif bagi pengguna aplikasi MyPertomina.

3. Pembuatan Endpoint dan Integrasi APl pemenintahan BKN

Proyek ketign melibatkan pengembangan layanan backend untuk Badan

Kepegawaian Negara (BKN). Fokus utama pengerjuan adalah pembuatan

endpoint APl menggunakan bahasa pemrograman Golang. Selain itu. proses

integrasi antar layanan Aﬂjugldﬁlhlkmdmgm memanfastkan teknolog

Dari tign proyek yang telah dilaksanakan, J,n]xﬁ'ﬁ i, memfokuskan
pembahasan pada pruylk Gamifikasi MyPertamina hwnn ‘memiliki tingkat
kompleksitas implementasi frontend yang tinggi hilmmgm&lh'npmses integris]
WebView pada aplikasi mobile. Proyek Gamifikasi MyPertamina dikembangkan
oleh tim lintas fungsi (cross-fumctional feam) sesuai standar industrl yang terdiri
atas w&u‘}h‘aw‘. Frontenid Developer. UI'UX Designer, ﬂme Wn
dan Preduct Owper quny memastikan kolaborasi serta integrasi tanggung jawab
tekmis vang efektif.

Fﬁ:::ﬂ].'ﬁ:un-n:rrd Developer dalom proyek ini meliputi penyusunan struktur
halaman. pengelolann alur navigasi pada aplikasi /hedd, integrasi layanan AP
yang tﬁiudiﬂkﬂn oleh tim hockend, serta penpelolzan site global untuk validasi
pengguna dan penyajisn daty leaderboard. Rincian peran dan kontribusi setiap
anggota tim dalam proyek ini dapat dilihat pada tabel berikut

Tabel 1. 1. Peran -"mgiﬁl'ﬁm

No Nimi Peran Kaontribusi
L. | Muhammad Frontend E Membangun  antirmuka  pengguna
Yoanan Developer menggunakan framework Nextjs dan
Pradipta TypeSenpt,
Dewandaru - Menyusun  struktur  halaman  dan
mengelela alur navigasi agar tidak
terjadi hixtery fooping sanl pengguna




menekan tombol kembali di dalam
aplikasi natrve.

Mengintegrasikan layanan APl vang
disediakan Backend untuk
menampilkan data secara akurat.
Mengelola state global entuk validasi
identitas  pengguna (PID) dan data
leaderboard.

Mengelols integrasi iframe permainan

{Construct 3] dan komunikasi dats

menggunakan posthlessage,
Mengimplementasikan tampilan emror
dan validasy akses pengguna,
20 | Tajn Backend Menyedigkan endpoint  data  untuk
Mintahtihal Develaper dikonsumsi oleh Frontend.
Anhar Bertanggung  jawab  penuh atas
keamanan pevtukaran datn
Mengurus  logika bisnis pemotongan
poin dan verifikasi saldo pengguna
SECAra redlfione.
Menerbitkan token akses unik setelah
verifikisi saldo berhasil agar game
dapar dimunt.
3. | Thomas Septian | Product Menentukan' fitur apa saja yang harus
Eliezer Owner ada dalam moedul gamifikasi

Memastikan hasil akhir sudah sesuai
dengan  ekspektasi  bisnis  sebelum
diluncurkan ke produksi.
Menjadi penghubung antara tim
Developer dengan klien.




4. | Hamada Urux - Membuat rancangan antarmuka dalam
Suhrullah Designer bentuk prototipe.
Romadoni - Menyediakan desain visual untuk di-
sticing oleh Frontend Developer.
5 | Muhammad Game - Meraneang  dam  mengembangkan
Rafiq Developer logika inti serta mekanika permainan
(amepiay) mengounakan gome engine
Construct 3.
= 'Mgimpiemmmﬁkﬂn skrip

komunikasi -duld (Seperti. pengiriman
skor akhir dan simyal tombol ) agar dapat
dikinm ke parent windew | Frontend)
menggunai.ﬁu metode
windone. parent. postifessage,

- Mengoptimalkan performa sset visual
dan audio agar permainan begjalan
lancar dan responsif saat dimuat di
dalam ifrome pada perangkat medbife.

- Menyediakan pakel modul permainan
dalam format ekspor HTMLS yang siap
diintegrasikan ke dalam stniktur provek
Next.js

Setiap anggota tim menjalonkan fungst spesifik untuk mendukung
keberhasilan proyek di bawah koordinasi strategis dari Product Owner. Dalam
strukiur tim ini Produect Owner memegang peranan sentral sebagai penghubung
antara pemangku kepentingan (siakcholders) dan tim pengembang, Tanggung
jawab utamanya meliputi penerjemahan kebutuhan bisnis menjadi spesifikasi teknis
(product backlog), penetapan logika bisnis krusial seperti skema perhitungan poin
dan batasan waktu operasional serta pemegang otoritas penvh dalam Ulser
Acceptance Testing (UAT puntuk memvalidasi kelayakan fitur sebelum diluncurkan

ke lingkungan produksi. Tim Backenmd memegang kendali penuh terhadap



L]

pengelolaan APL mekanisme keamanan data, serta validosi transaksi poin. Secara
paralel, Game Developer bertanggung  jawab atas pengembanpgan logiks dan
mekanika permainan inti menggunakan engine Construct 3, serta menyedinkan
modul permainan dalam format HTMLS yang siap diintegrasikan. Sementara
it tim ULUX bertugas merancang antarmuka visual menggunakan Figma yang
menjadi scuan utama dalam proses implemenitasi kode di sisi frontend. Pembagian
tugas imi memastikan alur kerjo vang terstruktur. di mana Frontend Developer
fokus pada implementasi visual dnmtngiuim:ﬂdﬂngkan logika bisnis dan
keamanan dmm Mmﬁﬂm\'ﬂ B:b-ilmq:l pada sisi fromtend
memiliki farget vang terukur, meliputi penyelesaian modul nayigasi Webview,

|uqnﬂ iframme perm.m lﬁﬁs domain, dan M\m validasi tampilan
berdasarkan status pengguna. Scluruh target tersebut diselesaikan dalam rentang

waktu yang telah ditetapkan melalui kolaborasi aktif dengan anggota tim lainnya.
1.2, Rumusan Masalah

Eﬂnﬂm masalah yang diangkal yaitu bagaimana me_mbanpnmhm:uka
Webview untuk fitur gamifikasi pada aplikasi MyPertamina menggunakun Next js
dan TypeScript.
1.3, Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi don rumusan masalah, batasan mﬂll'lah dalam
pmwﬂmww
ifokuskin pada sisi Frontend dari modul gamifikasi

Iatﬂ:lﬁ mmmknp pﬂnb]:mmn Backend (API) maupun perancangan basis
data.

2. Aplikasi dibangun menggunokan framework Nextjs dengan bohasa
pemrograman TypeScript dan Tailwind CSS.

3. Fitur yang dibahas:

a. Halaman Onboarding dan Daftar Permainan (Game List).

b. Validasi akses pengguna berbasis nomor seluler (PID) dan penanganan error
{Error Handling).




© Visualisasi Leaderboard (Peringkat Mingguan) untuk permainan Jiffy
Touring. Jiffy Rail Trail,dan Jffy In The Air. -

d. Logika pembatasan waktu operasional (06.00-22.00 WIB) dan integrasi
if -

4. Data vang ditampilkan pada webview diperoleh melalui konsumsi REST APl
vang telah disediakan oleh tim Backens

le webview yang terintegrasi
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