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INTISARI

Website SMA Negeri | Batangan digunakan sebagai media penyampaian
informasi bagi mumd dan guru, namun berdasarkan hasil observasi dan evaluasi
awal ditemukan berbagni permasalahan pada aspek antarmuka dan pengalaman
pengguna. Permasalahan tersebut meliputi struktur informasi yang kurang
terorganisasi, navigasi yang tidak Efiﬂiﬁ'mn visual yang tidak konsisten,
sertn mimmnya iniermkiivitas. Kondisi im‘.w[:adn kesulitan pengguna
dalam nwneum &Ll’urg#ﬁ pmﬁng.,m 'Eunng M"ﬂ. website sebagai
media pﬁuﬁﬂnﬂgk&nﬂmmm nﬂnﬂlﬂdﬂnﬂdlw sekolah.

Untuk mw. permasalahan tersebut. m ini merancang ulang
UNUX wehsite SMA Negeri | Batangan dengan menggunaka
Thinking. Meiode ini diterapkan melalui lima mhapuu,jnﬁi mmpathize, define,
idvate, profotype, dun test. Tahap empathize dilskukan melalui wawancars. dan
peum-m;lﬂrwr User Expevience Questionnaire (UEQ) n'h'lilqﬂrﬂund
ih't MTMJEI e mmghnsillﬁﬂuﬂ'ptrmm wyer Fotermey sy, 'ﬂ.ﬁlmhfrm
sdatement. mmy&. tahap ideate menghasilkan - perancangan wser flow.
ltnmndlm ﬂwu_ludkau dalam bentuk profocpe mﬁ'm pembuatan fnw‘dpfm
dqﬁ;l sustem, dan high-fideliny prototype yang d]mMmHﬂlmmﬁmx-
rml'.'!'ﬂhp resi, d.hllhlh.n manmumiln kuesioner UEQ akhir,

i3 an seluruh skala UEQ mengalimi peningkatan
nilai I‘lhm j‘ﬁﬂt W meningkal sebesar 0,86, Perspicuity 083,
.E.‘_'ﬁ-r.wm:‘t ﬂ 9? ﬂL_m ndahi.frn U"_Jﬂ'l Eﬂmﬂfﬂ!{wmh Neoveln: (1,72, Hasil i

1 L u;l.elude Diesign

kualitas pengalaman penggunn. snhu:tgp_;n m.‘u:m d.1.ruln.| lebik mudah digunakan,
efisien, dan menarik secara visual. Penelitian ini dapat menjadi acuan bagi pihak
sekolah dalam pengembangan website serta referensi bagi penelitian don praktik
ULUX pada website pendidikan.

Kata kuncl: ULVUX., Desien Thinking, Website Sekolah, Urer Evperience
Cuestionmaire, SMA Negm | Eala.ngml.
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ABSTRACT

Thae website of SMA Negeri | Botangan is wsed as an information defivery
medium for stiudents and feachers; owever, initial observalions and evaluations
revealed several issues reluted to the user interface and user experience. These
isswes include poorly organized info

by 0,72 Thesve resiiits
erall user experience,
muaking the wehsite easie i A ﬁrﬁluﬂ?nppm-‘ing Thix
mwﬂfmmfﬂmmw&mmeﬂﬁm Thinking method to
educational wehsites.

Keyword: UNUX, Design Thinking, School Wehsite, User Experience
Cuestionnaire, SMA Negeri | Batangan.
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