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PT Suitmedia Kreasi Indonesio merupakan perusahaan digital agency yang
dikenal sebagal "Creative Digitel Lab", memadukan strategi, kreativitas, dan
teknologi untuk membantu klien meneapai transformasi digital [1]. Perusahaan ini
menyediakan solusi emd-fo-cnd niulai dart pengembangan aplikasi web dan mobile,
desain  UVUX, hﬂgga inkubasi W mhmluju Penulis berkesempatan
bergabung dengan pen _' an 0l melalul program Magang Berdampak, sebuah
inisiatif yangy mﬂnﬁdﬁﬂlﬂﬁhﬂsun untuk tﬂqlﬂm ke dalam ekosistem
industri profesional. Lingkungan kerja yang dinamis di PT Suitmedia Kreasi
W’tﬁ}jadi wadah implementasi keilmuan akademis ke dalam kasus nyata
pﬂlﬂﬂﬂﬂhﬂﬁl!lp-ﬂmngkﬂ.t lunak. . :

Pﬂmhmn teknolog digital kini menjadi kebutuhon  krusial dalam
industri olahraga. khususnya untuk mengatasi inefisiensi pengelolaan fasilitss yang
masih MM munugl [2]. Kondisi Iupungmm.mmbmuﬁm solusi
manajemien terintegrasi mendorong dikembangkannya sebuah platform penyewaan
lapangan olahragn berbasis .S.:-ﬁu.m as ¢ Service (SaaS) dengun konsep multi-
senant [3]. Konsep ini m an satu sistem Wlﬂmwak pemilik
Iapﬂnﬁlu merchant) sec n. di mana setiap wﬂ"f memiliki kendali
penuh m Wﬁ,m ﬂl!lm]m mereka sendini dalam satu ekosistem
yang terpadu.

Sistem packend platform dikembangkan menggunakan framework Laravel
dengan arstlektur Modufar Monolith yang menerapkan strategi  deplovment
terdistnbusi demi menunjang performa dan skalabilitas [4], Infrastruktur aplikasi
dipisahkan ke dalam tiga server berbeda berdasarkan fungsinya, satu server

menangani modul Comtent Management Syxtem (CMS) dan srigration, satu server

mengelola modul Akun dan Manajemen Merchane, sertn satu server khusus
didedikasikan untuk menangani modul Booking. Ketiga instance aplikasi yvang



[

berjalan di server terpisah tersebut tetap terintegrasi melalul penggunaan satu server
basis data terpusal {shaved daiabase). sebush pola yang umum digunakan untuk
mempertahankan integritas relasi data pada arsitektur terdistribusi [5]. Konfigurasi
ini dipilih untuk menjamin isolasi beban kerja, sehingga trafik tmgm pada
pemesanan tidak menggangeu aktivitas administrasi, sekaligus menjaga konsistensi
data yang menjadi keunggulan utama arsitektur monolitik  dibandingkan
micraservices [6].

Penulis berperan mbnptmw dengan tanggung jawib
utama memmwmﬂshmmmmﬁum tersebut berjalan
lancar, Fokus pengemibangan yang dilakukan meliputi pembuatan fitur autentikasi
yang aman pada mudnfl :!h';mt. Temmasuk penempmm vute limiter dan
sistem banping untuk memitigasi risiko naan akses. Penulis juga
nwhn Application Programming .fnh.-.lj"un'! m mﬂ Ve
yang memungkinkan pengguna mengokses dafiar lapangan (vemse list)) dan
mﬁ:lm rlm'i fasilitas {vemwe ofetadl) secam efisien. Selornh mﬂdﬂl yang
iﬁkﬁm ﬁmnmﬂg unfuk dapat beroperasi secara sinkron di Engknngan
miﬁ:-:ww tetap mengacu pada struktur data yang sama.

Dokumentasi magang i disusun sebagai w dari penerapan
kompetensi Informatika, khususnya pada kﬂnsenua.ilﬂdw Perangkat Lunak
dan Fﬂnmn Basis' Duts. Kompleksitas m y'lﬁg..nwn:akup
peramlm W sistem ferdistribusi, manajemen basis datn mulii-tenant,
hin ! ._x'_"%mmkmmmmmmnjukkm relevansi kuat

1.1 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan yang lelah dwrikan pada gambaran umum
sebelumnya, maka, rumusan masalah dalam penyusunan laporan ini adalah sebagai
berikut:



1. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan struktur arsitektur
Muodular Monolith pada framewerk Laravel untuk memecah kompleksitas
sistem menjadi modul-modul yang independen?

2. Bagaimana penerapan konsep Muiti-Tepan: pada modul Autentikasi dan
Manajemen Pengguna untuk menangam hak akses yang kompleks seperti
User, Merchant, Admin serla fitur pﬂm:lukunp_m-a'?

3. Bagaimana peagembangan IaEﬁl ‘bismis pada modul-modul operasional
seperti Ve Hmram Pﬂnﬂﬂﬁlﬁ. .;hll Notiffcation agar dapat
terekspos melalui API yang efisien dan terstandar?

L.3.Batasan Masalah

Untuk menjaga ngar pembahasan dalam laporan miﬂ! tetap terarah
dmﬁdlknﬂlum mitka ditetapkan batasun masalah sehanﬂm
Ruang lingkup waktu dan peran pembahasan dalam hpmw
‘pada aktivitas magang yang dilakukan pada periode Agustus 2025 hingga
Desember 2025, Fokus pembahasan terbatas sebagai Back-End Deyeloper
dalam pengembangan logiks bisnis dan APL
2. Fokus implementasi pada sistem yang dibangun menggu :
Larsyel dengan pendokstan ansitektur Vodular Mosolith. Pembahasan fitue
 dibatasi ﬁhw modul sutentikasi dan manajemen pengguna
yang Mﬂq} W ‘hak akses melti-tenant, modul manajemen
vemwe dan faﬂllllaa. serta pmgmb.ungnu ﬂlm:mﬂilkung operasional yang
meliputi manajermen promosi dan sistem notifikasi.
3. Demi menjaga privasi dan kerahasizan data mitra serta klien (Non-

Disclosure Agreemenmt), seluruh dota pengguns, identitas klien, kode
program, dan informasi sensitif lainnya vang ditampilkan dalam laporan ini
merupakan  data  tiruan  (demmy  data) atau telah melalui  proses
penyamaran/modifikasi tanpa mengurangi esensi logika pemrogreman yang
dibahas,



4. Laporan ini hanya membahas struktur kode dan logika implementasi di level
aplikasi, Pembahasan tidok mencakup konfigurasi server, manajemen
infrastruktur clowd, maupun proses deployment ke lingkungan produksi,
sesuni dengan batasan kewenangan okses yang diberikan selama masa
magang.

5. Pembahasan tidak mencakup sisi antan

3 pengguna { From-End ) maupun
desain visual secara detail. ' :

I III.I:'[l_ o

3. Merancang dan ';'I,."_:_.. ramming Interface (APT)
yang efisien untuk mendukung o ional
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