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Metode pengujian perangkat lunak yang memvalidasi
fungsionalitas API dengan berfokus pada kesesuaian antara
masukan dan respons yang dihasilkan tanpa memeriksa
struktur internal kode program.

Arsitektur notifikasi yang dipicu berdasarkan proses bisnis
tertentu seperti ketika booking berhasil dibuat dan berjalan
secara asinkron.

Kerangka kerja aplikasi web berbasis PHP dengan sintaks
ekspresif yang menyediakan fitur-fitur seperti autentikasi,
routing, dan migrasi basis data untuk mempermudah
pengembangan.

Mekanisme memuat data secara bertahap agar aplikasi klien
dapat menampilkan data dalam jumlah besar tanpa
membebani kinerja server dengan mengembalikan semua
data secara bersamaan.

Berkas dalam direktori database yang berfungsi untuk
mengelola versi skema basis data, baik untuk pembuatan
maupun perubahan tabel.

Gaya arsitektur perangkat lunak di mana kode program
disusun dalam satu unit penyebaran tunggal namun
diorganisasikan ke dalam modul-modul yang terpisah
berdasarkan domain bisnis.

Konsep yang memungkinkan satu sistem tunggal melayani
banyak pemilik lapangan (merchant) secara independen, di
mana setiap merchant memiliki kendali penuh atas datanya

sendiri.
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Hubungan basis data yang memungkinkan satu entitas
seperti fasilitas digunakan secara bersamaan oleh entitas lain
yang berbeda contohnya venue dan court.

Alat kolaborasi pengembangan API yang digunakan untuk
mengirimkan permintaan HTTP ke server, menguji
endpoint, dan memantau kinerja APL

Mekanisme antrean yang menjalankan proses berat seperti
pengiriman email di belakang layar (background job) agar
tidak membebani waktu respons API utama.

Fitur keamanan untuk membatasi jumlah percobaan akses
dalam kurun waktu tertentu guna memitigasi risiko
penyalahgunaan akses dan serangan brute-force.

Package pada Laravel yang digunakan untuk menangani
otentikasi berbasis token (Bearer Token) yang ringan dan
aman bagi konsumsi API.

Berkas yang digunakan untuk mengisi data awal yang
dibutuhkan saat inisiasi sistem basis data.

Strategi implementasi  arsitektur  multi-tenant  yang
menggunakan satu basis data tunggal untuk menyimpan data
dari berbagai tenant dengan pemisahan logis menggunakan
kolom identitas khusus.

Teks URL yang mudah dibaca sebagai pengganti ID
numerik konvensional untuk keperluan identifikasi resource
seperti detail venue guna meningkatkan aspek SEO.
Operasi penghapusan di mana data tidak dihapus permanen
dari tabel, melainkan hanya ditandai dengan waktu
penghapusan (deleted_at) agar dapat dipulihkan kembali
jika diperlukan.

Layanan tempat penyimpanan data di server internet, yang
memungkinkan file website seperti teks, gambar, video, dan

kode dapat diakses secara online.



INTISARI

Perkembangan teknologi digital mendorong transformasi layanan
penyewaan fasilitas olahraga ke arah sistem berbasis platform yang terintegrasi.
Namun, banyak penyedia layanan masih menggunakan proses manual yang
menyebabkan ketidakefisienan operasional, ketidakkonsistenan data, serta
keterbatasan skalabilitas sistem. Penelitian ini membahas implementasi arsitektur
modular monolith pada sistem backend platform penyewaan lapangan berbasis
multi-tenant yang dikembangkan menggunakan framework Laravel. Arsitektur
modular monolith diterapkan dengan memisahkan sistem ke dalam modul-modul
fungsional seperti Content Management System (CMS), manajemen akun dan
merchant, serta modul booking dan pembayaran, yang tetap berada dalam satu basis
kode terintegrasi dan menggunakan shared database. Pendekatan ini
memungkinkan setiap modul dideploy secara terdistribusi pada server yang berbeda
tanpa kehilangan konsistensi data dan integrasi sistem. Hasil implementasi
menunjukkan bahwa arsitektur modular monolith mampu meningkatkan
keteraturan struktur kode, mempermudah pemeliharaan dan pengembangan sistem,
serta mendukung kebutuhan skalabilitas dan performa pada platform multi-tenant.
Dengan demikian, penerapan arsitektur ini menjadi solusi yang efektif untuk
pengembangan backend platform penyewaan lapangan yang efisien, stabil, dan siap
mendukung transaksi real-time.

Kata kunci: Modular Monolith, Multi-Tenant, Backend System, Penyewaan

Lapangan, Software as a Service.



ABSTRACT

The rapid advancement of digital technology has driven the transformation
of sports facility rental services toward integrated platform-based systems.
However, many service providers still rely on manual processes that lead to
operational inefficiencies, data inconsistencies, and limited system scalability. This
study discusses the implementation of a modular monolith architecture in the
backend system of a multi-tenant sports field rental platform developed using the
Laravel framework. The modular monolith approach is applied by separating the
system into functional modules such as the Content Management System (CMS),
user and merchant management, as well as booking and payment modules, while
maintaining a single integrated codebase and shared database. This architecture
allows each module to be deployed in a distributed manner across different servers
without sacrificing system integration and data consistency. The implementation
results indicate that the modular monolith architecture improves code structure
organization, simplifies system maintenance and feature development, and supports
scalability and performance requirements in a multi-tenant environment. Therefore,
this approach provides an effective solution for developing a stable, efficient, and
real-time capable backend platform for sports facility rentals.

Keyword: Modular Monolith, Multi-Tenant, Backend System, Sports Facility

Rental, Laravel, Software as a Service



