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INTISARI 

 

Perkembangan layanan musik digital mendorong kebutuhan akan platform 

berbasis web yang responsif, efisien, dan legal secara lisensi. Namun, sebagian 

besar layanan musik komersial mensyaratkan izin dan pembayaran royalti, 

sehingga tidak dapat digunakan secara bebas dalam proses pengembangan sistem. 

Kondisi ini memunculkan kebutuhan akan prototipe platform musik berbasis web 

yang memanfaatkan konten bebas lisensi sekaligus tetap menyediakan pengalaman 

interaksi yang cepat dan stabil. Penelitian ini bertujuan merancang dan 

mengimplementasikan prototipe platform musik berbasis Single Page Application 

(SPA) yang legal, responsif, dan efisien, serta mengevaluasi performanya melalui 

pengukuran Core Web Vitals. Sistem dikembangkan menggunakan Node.js, 

Express.js, EJS, MySQL, dan AJAX untuk mendukung pemuatan konten secara 

asynchronous tanpa memuat ulang halaman secara penuh. Pengembangan 

dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

serta evaluasi performa. Evaluasi menggunakan Google Lighthouse dilakukan pada 

dua skenario, yaitu Navigation untuk menguji waktu muat awal dan Timespan 

untuk mengukur performa perpindahan halaman parsial. Hasil evaluasi 

menunjukkan bahwa performa aplikasi pada skenario Timespan berada pada 

kategori “baik”, terutama pada metrik Interaction to Next Paint (INP) dan 

Cumulative Layout Shift (CLS), meskipun waktu muat awal masih tinggi akibat 

beban sumber daya awal. Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh pengguna 

umum yang membutuhkan platform musik ringan dan legal, serta oleh pengembang 

atau institusi yang memerlukan musik bebas lisensi untuk pembelajaran, 

prototyping, atau kebutuhan latar audio tanpa risiko pelanggaran hak cipta. 

 

Kata kunci: Single Page Application, musik bebas lisensi, Node.js, 

performa web, AJAX. 
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ABSTRACT 

 

The rapid growth of digital music services has increased the demand for 

web-based platforms that are responsive, efficient, and legally compliant. However, 

most commercial music platforms require licenses and royalty payments, making 

them unsuitable for unrestricted use during system development. This condition 

highlights the need for a prototype of a web-based music platform that utilizes 

royalty-free content while maintaining fast and stable user interaction. This study 

aims to design and implement a music platform prototype based on the Single Page 

Application (SPA) approach that is legal, responsive, and efficient, and to evaluate 

its performance using Core Web Vitals metrics. The system was developed using 

Node.js, Express.js, EJS, MySQL, and AJAX to enable asynchronous content 

loading without reloading the entire page. The development process included 

requirement analysis, system design, implementation, and performance evaluation. 

Performance testing using Google Lighthouse was conducted under two scenarios: 

Navigation to measure initial load time and Timespan to assess partial page 

transitions. The results indicate that the Timespan scenario achieved a “good” 

performance category, especially for the Interaction to Next Paint (INP) and 

Cumulative Layout Shift (CLS) metrics, although the initial load time remained 

relatively high due to heavy initial resources. The findings of this study can benefit 

general users who require a lightweight and legally compliant music platform, as 

well as developers or institutions that need royalty-free music for educational 

purposes, prototyping, or audio-background use without the risk of copyright 

violations. 

Keyword: Single Page Application, royalty-free music, Node.js, web 

performance, AJAX. 

  


