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INTISARI 

 

Penyajian data geospasial yang bersifat teknis dan kompleks sering kali 

menjadi penghalang dalam upaya diseminasi informasi yang efektif kepada 

masyarakat umum. Penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalisasi desain 

informasi geospasial melalui pengembangan media multimedia dan desain grafis 

yang informatif serta komunikatif di Balai Geospasial Pesisir dan Gumuk Pasir 

(BGPGP). Fokus utama kajian ini adalah mendukung fungsi unit Publikasi, Desain, 

dan Dokumentasi (PDD) dalam memvisualisasikan data pesisir dan kegiatan 

instansi agar lebih mudah dipahami oleh audiens non-teknis. Metode pelaksanaan 

dilakukan melalui praktek kerja lapangan dengan alur kerja sistematis yang 

meliputi observasi, perancangan, akuisisi data, produksi visual, hingga tahap 

evaluasi dan revisi. Alat utama yang digunakan dalam produksi meliputi perangkat 

lunak CapCut Pro untuk editing video konten dan Canva untuk perancangan 

infografis digital. Hasil dari penelitian ini berupa rangkaian produk media visual 

seperti video pendek (Reels dan TikTok) mengenai dokumentasi museum serta 

infografis peta tematik yang telah dioptimalkan secara estetika dan fungsional. 

Berdasarkan hasil analisis deskriptif, dapat disimpulkan bahwa integrasi prinsip 

Desain Komunikasi Visual (DKV) ke dalam produk multimedia mampu 

meningkatkan daya tarik visual dan efektivitas diseminasi informasi geospasial, 

sehingga jangkauan literasi publik terhadap program edukasi BGPGP dapat 

meningkat secara signifikan. 

 

Kata kunci: Informasi Geospasial, Multimedia, Desain Grafis, Video Konten, PDD 

BGPGP. 
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ABSTRACT 

 

The presentation of technical and complex geospatial data often acts as a 

barrier to effective information dissemination to the general public. This study aims 

to optimize geospatial information design through the development of informative 

and communicative multimedia and graphic design at the Coastal Geospatial and 

Sand Dune Office (BGPGP). The primary focus of this study is to support the 

functions of the Publication, Design, and Documentation (PDD) unit in visualizing 

coastal data and institutional activities to be more easily understood by non-

technical audiences. The implementation method was carried out through field 

work practices with a systematic workflow including observation, design, data 

acquisition, visual production, as well as evaluation and revision stages. The main 

tools used in production included CapCut Pro software for content video editing 

and Canva for digital infographic design. The results of this study are a series of 

visual media products such as short videos (Reels and TikTok) regarding museum 

documentation and thematic map infographics that have been aesthetically and 

functionally optimized. Based on the results of the descriptive analysis, it can be 

concluded that the integration of Visual Communication Design (VCD) principles 

into multimedia products is able to increase visual appeal and the effectiveness of 

geospatial information dissemination, thereby significantly increasing public 

literacy regarding BGPGP's educational programs. 

. 

Keyword: Geospatial Information, Multimedia, Graphic Design, Video Content, 

PDD BGPGP.


