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INTISARI 

 

Perkembangan Sistem Pemerintahan Berbasis Elektronik (SPBE) menuntut 

instansi pemerintah untuk memanfaatkan teknologi informasi secara optimal dalam 

mendukung kegiatan administrasi dan layanan internal. Dinas Komunikasi dan 

Informatika Provinsi Jawa Tengah telah menggunakan Aplikasi ESENSI sebagai 

sistem pendukung pengelolaan kegiatan dan absensi. Namun, dalam penerapannya 

masih ditemukan beberapa permasalahan, seperti keterbatasan fitur, penggunaan 

framework yang belum diperbarui, serta kurang optimalnya pengalaman pengguna 

yang berdampak pada efektivitas pengelolaan kegiatan. Permasalahan tersebut 

berpotensi menghambat efisiensi administrasi serta pemanfaatan sistem secara 

maksimal. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk melakukan 

pengembangan Aplikasi ESENSI agar lebih sesuai dengan kebutuhan pengguna dan 

mendukung peningkatan kinerja sistem. Metode pengembangan yang digunakan 

adalah Extreme Programming (XP) yang meliputi tahapan perencanaan, 

perancangan, pengkodean, dan pengujian secara iteratif. Pengembangan dilakukan 

dengan pembaruan framework Laravel, penyempurnaan antarmuka pengguna 

berbasis Flutter, serta penambahan dan perbaikan fitur seperti manajemen akun, 

manajemen instansi, share materi, dan pengelolaan absensi dengan penambahan 

peran peserta dan narasumber. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur 

berjalan sesuai kebutuhan dan memperoleh tingkat penerimaan pengguna yang 

sangat baik. Hasil penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan oleh pihak instansi 

sebagai sistem pendukung kegiatan yang lebih efektif serta menjadi acuan 

pengembangan sistem sejenis di lingkungan pemerintahan. 

 

Kata kunci: Aplikasi ESENSI, SPBE, Extreme Programming, Absensi, Sistem 

Informasi 
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ABSTRACT 

 

The development of the Electronic-Based Government System (SPBE) 

requires government institutions to optimally utilize information technology to 

support administrative activities and internal services. The Department of 

Communication and Informatics of Central Java Province has implemented the 

ESENSI Application as a supporting system for activity management and 

attendance recording. However, several issues were identified in its 

implementation, including limited features, the use of an outdated framework, and 

suboptimal user experience, which affected the effectiveness of activity 

management. These issues have the potential to hinder administrative efficiency 

and optimal system utilization. Therefore, this study aims to enhance the ESENSI 

Application to better meet user needs and improve system performance. The 

development method used in this study is Extreme Programming (XP), which 

consists of planning, design, coding, and iterative testing stages. The development 

process includes updating the Laravel framework, improving the Flutter-based user 

interface, and adding or refining features such as account management, institution 

management, material sharing, and attendance management with the inclusion of 

participant and speaker roles. The testing results indicate that all developed 

features function as intended and achieve a very high level of user acceptance. The 

results of this study are expected to be utilized by the institution as a more effective 

activity support system and to serve as a reference for the development of similar 

systems within the government environment. 

. 

Keyword: ESENSI Application, SPBE, Extreme Programming, Attendance, 

Information System


