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INTISARI

Toko Kelontong Selera Muda merupakan usaha kecil yang bergerak di
bidang perdagangan kebutuhan sehari-hari. Dalam proses transaksi penjualan, toko
ini masih menggunakan metode pencatatan manual menggunakan buku tulis, yang
menyebabkan terjadinya kesalahan perhitungan, keterlambatan pembuatan laporan,
dan kesulitan dalam memantau stok barang. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, penelitian ini bertujuan membangun sistem informasi kasir berbasis Web
yang dapat membantu pemilik toko dalam mengelola transaksi, stok, dan laporan
secara lebih efisien. Metode pengembangan yang digunakan adalah Agile
Development, karena memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara
iteratif dan menyesuaikan kebutuhan pengguna pada setiap tahapnya. Sistem ini
dibangun menggunakan Framework Codelgniter 3 dengan bahasa pemrograman
PHP, basis data MySQL, dan antarmuka berbasis Bootstrap. Hasil pengujian
menggunakan metode Blackbox menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan dengan
baik pada fitur utama, seperti pengelolaan data produk, transaksi penjualan tunai
dan non-tunai (menggunakan Midtrans), serta pembuatan laporan penjualan.
Dengan adanya sistem ini, proses transaksi menjadi lebih cepat, akurat, dan efisien,
sehingga diharapkan dapat membantu pelaku usaha kecil dalam meningkatkan
efektivitas pengelolaan keuangan toko serta menjadi dasar pengembangan sistem

kasir serupa di masa mendatang.

Kata kunci: Sistem Informasi Kasir, Web, Agile Development, Codelgniter,
Midtrans
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ABSTRACT

Selera Muda Grocery Store is a small business engaged in selling daily
necessities. The store still uses manual bookkeeping to record sales transactions,
which often causes calculation errors, report delays, and difficulties in tracking
inventory. To solve these problems, this study aims to develop a Web-based cashier
information system that helps store owners manage transactions, stock, and reports
more efficiently. The development method used is Agile Development, which
allows for iterative stages and flexibility according to user needs. The system was
developed using the Ceodelgniter 3 Framework with PHP as the programming
language, MySQL as the Database, and a Bootstrap-based interface. The
Blackbox Testing results show that the system works well on its main features,
including product data management, cash and non-cash transactions (via Midtrans),
and automatic sales report generation. This system improves transaction speed,
accuracy, and efficiency, and is expected to assist small business owners in
managing store finances while serving as a foundation for similar cashier systems

in the future.

Keywords: Cashier Information System, Web, Agile Development, Codelgniter,
Midtrans
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