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KESIMPULAN

3. L. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian yang telah

dilakukan pada aplikasi Kalana Commerce. maks dapst diambil beberapa
kesimpulan sebagai berikut:

1.

4.

Penclitian ini berhasil mmmu; ﬁ'ﬁﬁﬁhﬁmeutﬂsikm antarmuka
aplikasi e-commerce ‘berbasis mobile mengmmakan Jetpack Compose

Mgn:n peuﬂmmr MVVM. :I:Hnm. menghasilkan struktur

kode vang modular, teror ganisir, dan sesuai dengan primsip Moders Android

.M@mt'rm

Implementasi antarmuka berbasis Jetpack Compese terbukti mampu

- mempercepat proses pengembangan Ul serta menghasillan tampilan yang
mﬂf, konsisten, dan mmdah dikelola melalui mekanisme  siare

mistnagement yang terintegrasi dengan ViewMaode! dan StateFlow.

_ Fitur unggulan berupa Al Chatbet dan Inmw E'ﬁshness
Indieation) berhasil diimplementasikan pada sisi Front-End dalam bentuk

alur interaksi dan visualisas: data. schingga mampu meningkatkan
pengalaman pengguna dalam proses belanja bahan pangan secara digital.

'?ntl.-_a_ms:l aphikasi mobite dengon lgyanon RESTful AP berbasis
Express.Js menggunakan Ktor Client begjalan dengan baik dan mampu
menyajikan data produk. transakst, serta respons sistem secara real-time dan

akurat.

Pengujian sistem menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan
bahwa seluruh fitur utama aplikasi, mulai dan outentikasi, navigasi,
pengelolaan keranjang. hingga proses checkout, dapat berfungsi sesuai
dengan kebutuhan dan skenario yang telah dirancang.



6. Hasil pengembangan prototipe ini telah tervalidasi secara eksternal melalu

pencapaian Juara 1 pada Kompetis] Hackathon Refactory, vang
membuktikan babwa solusi yang dibangun memiliki nilai fungsional,
inovatif, dan relevan terhadap permasalahan nyats di bidang mobile

COTHTIETCE pangon.

A.12.5aran

Eemm_ﬁif pe;nﬁﬁinﬂnlﬂcﬁmﬂu; 'jlii‘.lg,_l_t_elnh diperoleh, makn

penulis memberikan bebermpa saran untuk pengembangan selanjutnya, vaitu:

1.

jrd

Pengembangan Fitur AT Leblh Lanjut Fitur A1 Chatbot dan Indikasi

Kesegnran masth terbatas pada integrasi antarmuka dan. konsumsi APL
Penelitian selanjutnya disarankan untuk membahas proses pelatithan model
AL peningkatan akurnsi prediksi, serta evaluasi performa model secara

 Pengujfan Performa dan Usabllity Selain Black Box Testing, disarinkan

untuk menambahkan pengujlan performa (performance testing) dan
pengujian usability (UX testing) guna mengukur respons aplikasi pada
berbagai spesifikasi perangkat serla tingkat kenyamanan pengguna secara

- Pengembuangan Multi-Platform Aplikasi Kalana Commerce saat ini hanya

ﬁfﬁkﬂsﬁm-pu:hi phatform Android. Pim:m selanjutnya  dupat
mempertimbangkiin.  implementasi nﬂtﬂ-pﬁtﬁrm atau  web-based

dashboard sniuk memperluas jangkauan pengguna,

Keamanan dan Manajemen Data Penelitian lanjutan dapat memperdalam
aspek keamanan aplikasl, seperti enkripsi datn, pengelolsan token
outentikasi, serta penerapan standar keamanan APl untuk meningkatkan
perlindungan data pengzuna.
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