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Perkembangan teknologi informasi saat ini telah mengubah lanskap
perdagangan global menuju dominasi mobile commerce (m-commerce). yvang
menuntut ketersediaan layanan belanja yang tidak hanya cepat, tetapi juga cerdas
dan interaktif [1]. [2], Dalam ekosistem ini, pengguna menginginkan antarmuka
yang responsif dan mhmvhﬂm mﬁmmﬁf[&j, [4]. Kalana Commerce
hadir mbaﬂnmmmmﬁ?mg memf&w trunsaksi kebutuhan
pangan rumah l.unm wﬁmjnwah tantangah inefisiensi rantai pasok.
Pengembangan prototipe sistem ini merupakan langkah responsif teknis untuk
m ‘dun permasalshan utama: kesulitan konsumen memvalidasi kualitas
pmdnl’m‘ secara daring dan tingginya angka ]:mbﬁ m {foad waste)
akibat kurangnya integrasi manajemen stok.

Berbeda dengan aplikasi belanja konvensional. Kalana Commerce dirancang
dengant keunggulan kompetitif pada integrasi fitur berbasis Kecerdgsan Buatan
Eﬁmﬁclli Hﬂ[f'gentel Sistern i menghadirkan fitur M{L’Mﬂt }'I:gkﬁfu:gsl
s.dﬂgr] asisten belanja virtual interaktif, sertn fitur WMM [Fmshness

Indication) mmﬂmhm visualisasi iransparansi kondisi [mduk kepada

nmﬂmml. plikasi ini juga IEMﬁLm holistik dengan
Knlﬂ?lﬂ!jt-‘ﬂﬁﬁmmm manajemen pangan tertutup {closed-loop).
mfmungklnk:m rekomenidasi pﬂmbelmn ulang secara otpmatis berdasarkan data
stok pengguna.

Dari perspektif rekayasa perangkat lunak (Software Engineering), tantangan
utama dalam pembangunan aplikasi im adalah menerjemahkan kompleksitas fitur
cerdas don desain visual ke dalam aplikasi mobile yang performan dalam waktu
pengembangan yang sangat terbatas. Oleh karena itu, antarmuka Kalana Commerce
dibangun menggunaskan teknologi Modern Android Development yaitu Jetpack
Compose dengan bahasa pemrograman Kotlin [5], [6]. Penerapan toolkit Ul



deklaratif ini, yang dipadukan dengan arsitektur MVVM  (Model-View-
ViewModel) [ 7]. memungkinkan penulis untuk menerjemahkan brief desain UL'UX
menjadi kode program secara presisi dan efisien. Penggunsan Jetpack Compose
terbukti mempercepat iterasi desain dan menghasilkan performa visual yang
konsisten sesuai standar Matenal Design.

Untuk mendukung fungsionalitas sistem yang dinamis, sisi Front-End aplikasi
ini menerapkan konsep RESTful APl guna melakitkan komunikasi data 8], [9],
Penulis mengimplementusikan mekanisme intcgrisi data. menggunakan library
Ktor Client untuk menghubungkan antarmuka aplikasi dengan layanan backend
yang berbasis Fxpress js. Pendekatan ini memastikan ;inkn:miwll" data produk,
‘stutus transuksi. dan reﬁpﬁ#ﬁf Chatbot depat dlt.;tlgﬁﬁlti kepada pengguna secara
real-ime  dan  akurat. Kombinasi antara teknolog) ]ﬁm&uﬂml yang deklaratif
(Jetpack @gn;n:rse:l dan konsumsi APl yang efisien ini menjadi hmﬁ dalam
menghasilkan prototipe fungsional yang stabil. Keberhasilan implementasi teknis
ini :ﬁmm melalui kompetisi Hackathon Refactory, di mana Kalana
Commerce ml mermih predikat Juara 1. mﬂmhiktl!{m bahwu pendekatan
mtaglmﬂpﬂlh mampu menghadirkan solusi m-commerce yang siap pakai,

th;ﬁjf, dan splutif.

Berdasarkan latar belakang yang telah ditraikan, maka rumusan masalah dalam
penehii‘an ini adatah sebagai herkut:

|. Bagaimans merancang dan membangun anfarmuka aplikasi Kalana
Commerce yang responsif menggunakan Jetpack Compose dan arsitektur
MVVM  (Model-View-ViewModel) [5], [10]., dengon kemampuan
menangani logika multi-vendor secara simultan agar sesuai dengan

rancangan desain UUX?



2. Bagaimana mengimplementasikan antarmuka dan logika interaksi pada
fitur Al Chatbot serta visualisasi Indikasi Kesegaran (Freshness Indication)
pada sis1 Front-End untuk meningkatkan pengalaman pengguna [3]7

3. Bagaimana melakukan integrasi data antara aplikasi mobile dengan layanan
RESTHul APl berbasis Express.js menggunakan library Ktor Chient [11]
untuk memastikan sinkronisasi data produk dan transaksi berjalan secara
real-time dan akurat?

1.3.Batasan Masalah
Agar pembahasan dalam penelitian ini lebih terarah dan tiduk menyimpang dari
pokok permasalahan, maka penulis menetapkan batassn masalah sebagai berikut:

- Lingkup Pengembangan Front-End Penelition i difiikusican pada
pengembangan antarmuks pengaina (Lser Inleri"ﬂcﬂ} ﬂm.l-qihﬁla:ﬂm
Fldlili! aplikasi mobile Android. Pembohasan mengenai pmsﬁn
infrastruktur server, manajemen database. dan logika backend (Express.js)
‘hanya dibahas sebatas pada mekanisme integrasi data (konsumsi API).

X i'w;l.’engumbangﬂn Aplikasi dibangun secarn native khusos untuk
sistem operasi Android menggunakan babasa Wmm Kotlin dan
toolkit Jetpack Compose. Pola arsitektur yang digunakan dibatasi pada
M iMEIH ’ﬁnw-'ﬂawﬂndel] untuk memisahkan logika bisnis dari

3 Wﬁtﬂr Al Penerapan fitur AT Chatbot dan Indikasi Kesegaran
(Freshness Indicution) dibatssi pada implementasi antarmuka, alur
pengalaman pengguna rmr Flow). ‘dan integrasi respons dari APL
Penelitian ini tidak membahas proses pelatihan model (model training),
pembuatan algoritma Machine Learming, asfau pengumpulan datnset
kecerdasan buatan secara mendalam.

4. Mekanisme Transaksi Fitur transaksi {Checkout) yang dibangun mencakup
alur pemilihan barang hingga konfirmasi pesanan. Simulasi pembayaran
dan penginman baring menggunakan dats dummy atau lingkungan



sandbox, mengingat fokus utama adalah validasi alur fungsi aplikasi pada
tahap prototipe.

5. Perangkat Pengujian Aplikasi dirancang dan diuji untuk berjalan optimal
pada perangkat smartphone dengan orientasi portrait, Pengujian
fungsionalitas dilakukan mmggumkm metode Black Box Testing pada

sinkronisasi data produk, Elnhdmtrﬁnﬂkﬁdlpaihﬂjlhnmnkmm
dan real-time dalam sebuah prototipe yang fungsional,
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