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INTISARI

Di tengah persaingan industri mobile commerce (m-commerce) yang ketat,
inovasi fitur menjadi kunci untuk meningkatkan nilai guna aplikasi bagi konsumen.
Laporan ini memaparkan pengembangan prototipe Kalana Commerce, sebuah
aplikasi m-commerce pangan yang tidak hanya melayani transaksi jual-beli, tetapi
juga menawarkan nilai tambah melalui integrasi kecerdasan buatan. Dalam proyek
ini, penulis bertindak sebagai Front-End Engineer yang bertanggung jawab
menerjemahkan brief desain UI/UX menjadi kode antarmuka native dan

mengintegrasikannya dengan layanan backend berbasis Express.js API.

Aplikasi ini dibangun menggunakan teknologi Jetpack Compose dengan
arsitektur MVVM untuk menghasilkan performa tinggi dan pengalaman pengguna
yang mulus. Meskipun fungsi utamanya adalah platform belanja, keunggulan
kompetitif prototipe ini terletak pada implementasi fitur AI Chatbot yang berperan
sebagai asisten belanja interaktif, serta fitur Indikasi Kesegaran (Freshness
Indication) yang memberikan transparansi visual mengenai kondisi produk secara
akurat. Melalui kolaborasi teknis yang intensif dalam batasan waktu kompetisi
Hackathon Refactory, penulis berhasil menghadirkan prototipe fungsional yang
menggabungkan kemudahan transaksi m-commerce dengan kecerdasan fitur
prediktif. Keberhasilan pengembangan ini divalidasi dengan pencapaian sebagai
Juara 1, membuktikan bahwa integrasi fitur cerdas pada platform belanja mampu

memberikan solusi efektif bagi permasalahan efisiensi dan limbah pangan.

Kata kunci: Mobile Commerce, Front-End Engineering, Jetpack Compose, Al
Chatbot, Indikasi Kesegaran, Express.js.
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ABSTRACT

In the highly competitive mobile commerce (m-commerce) industry, feature
innovation is key to enhancing application value for consumers. This report details
the development of the Kalana Commerce prototype, a food m-commerce
application that goes beyond standard transactional functions by offering distinct
advantages through artificial intelligence integration. In this project, the author
acted as the Front-End Engineer, responsible for translating Ul/UX design briefs
into native interface code and integrating them with an Express.js API-based

backend service.

The application was constructed using Jetpack Compose technology with
MVVM architecture to deliver high performance and a seamless user experience.
While its primary function is a shopping platform, the prototype's competitive edge
lies in the implementation of the AI Chatbot feature, which serves as an interactive
shopping assistant, and the Freshness Indication feature, which provides accurate
visual transparency regarding product conditions. Through intensive technical
collaboration under the time constraints of the Refactory Hackathon, the author
successfully delivered a functional prototype that combines m-commerce
transaction ease with intelligent predictive features. The success of this
development was validated by achieving the 1st Place award, demonstrating that
integrating smart features into shopping platforms can effectively address

efficiency and food waste issues.

Keyword: Mobile Commerce, Front-End Engineering, Jetpack Compose, Al

Chatbot, Freshness Indication, Express.js.
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