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INTISARI 

 

 

Perkembangan pesat teknologi informasi dan komunikasi telah membawa 

dampak transformatif pada berbagai sektor, termasuk perdagangan dan bisnis ritel. 

Integrasi teknologi yang strategis mampu mendorong efisiensi operasional, 

menyederhanakan pengelolaan data, dan memperkuat proses pengambilan 

keputusan bisnis. Namun, usaha kecil seringkali masih menghadapi tantangan 

signifikan dalam mengadopsi solusi digital, seperti yang dialami Toko Vin Cell.  

Toko Vin Cell merupakan sebuah tempat usaha penjualan sembako, aksesoris, dan 

pulsa yang masih menggunakan metode pencatatan manual. Kendala yang dialami 

yaitu dalam pengelolaan pendataan stok dan transaksi penjualan yang rentan 

terhadap kesalahan, duplikasi, kehilangan data, dan kesulitan dalam penyusunan 

laporan akurat. Berdasarkan hal tersebut, maka penulis membuat sebuah aplikasi 

berbasis web yang bertujuan untuk mempermudah pengelolaan transaksi penjualan 

harian dan bulanan secara otomatis dan real-time. Aplikasi berbasis web ini 

diciptakan untuk memudahkan kegiatan operasional toko Vin Cell menjadi lebih 

terstruktur, efektif, dan efisien sehingga dapat meningkatkan akurasi data dan 

mempercepat proses pelaporan, serta mendukung pertumbuhan bisnis yang 

berkelanjutan. 

 

Kata kunci: sistem informasi, aplikasi berbasis website, Vin Cell. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of information and communication technology has 

profoundly impacted various sectors, including trade and retail business. Strategic 

integration of technology can significantly enhance operational efficiency, simplify 

data management, and strengthen business decision-making processes. However, 

small businesses frequently face significant challenges in adopting digital solutions, 

as exemplified by Vin Cell Store. Vin Cell Store, a business engaged in the sale of 

groceries, accessories, and credit, currently relies on manual recording methods. 

This approach leads to several constraints, including susceptibility to recording 

errors, data duplication, data loss, and difficulties in preparing accurate stock and 

sales transaction reports. Addressing these essential issues, this research aims to 

develop a web-based application. This application is specifically designed to 

facilitate the management of daily and monthly sales transactions automatically 

and in real-time. The implementation of this application is expected to render Vin 

Cell Store's operational activities more structured, effective, and efficient, thereby 

improving data accuracy, accelerating reporting processes, and supporting 

sustainable business growth. 

 

Keyword: Information System, Web-Based Application, Vin Cell


