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INTISARI 

 

Perkembangan pemasaran digital menuntut perusahaan ritel online untuk 

memproduksi konten video secara cepat, konsisten, dan terorganisir. Selama 

pelaksanaan magang di PT Sigma Digital Nusantara, ditemukan beberapa 

permasalahan dalam proses produksi video, khususnya pada penempatan dan 

pengelolaan footage yang kurang rapi serta keterlambatan penyelesaian naskah oleh 

scripter. Permasalahan tersebut berdampak pada terhambatnya alur kerja editor, 

meningkatnya waktu pencarian aset, serta menurunnya efisiensi produksi konten. 

Kondisi ini berpotensi mengurangi efektivitas distribusi konten promosi yang 

berperan penting dalam menarik perhatian pelanggan pada lingkungan bisnis ritel 

online. 

Metode yang digunakan dalam kegiatan ini meliputi observasi langsung 

terhadap alur produksi video, identifikasi titik permasalahan pada manajemen aset 

digital dan alur kerja tim, serta penerapan solusi berbasis bidang informatika. Solusi 

yang diterapkan berupa penataan folder aset digital secara terstruktur berdasarkan 

jenis konten dan tahapan produksi, serta pemberian rekomendasi agar proses 

penulisan naskah dilakukan satu hari sebelum pelaksanaan editing video. Selain itu, 

dilakukan evaluasi sederhana terhadap perubahan alur kerja setelah solusi 

diterapkan untuk melihat dampaknya terhadap efisiensi produksi. 

Hasil dari kegiatan ini menunjukkan bahwa optimalisasi manajemen aset 

digital dan perbaikan alur produksi video mampu meningkatkan kerapian 

penyimpanan aset, mempercepat proses editing, serta memperlancar koordinasi 

antar tim produksi. Kontribusi dari kegiatan ini dapat dimanfaatkan oleh tim konten 

dan manajemen perusahaan sebagai acuan dalam meningkatkan efisiensi produksi 

video. Selain itu, hasil ini juga bermanfaat bagi mahasiswa sebagai penerapan 

kompetensi informatika di dunia industri. Penelitian selanjutnya dapat mengkaji 

penerapan sistem manajemen aset digital berbasis perangkat lunak untuk skala 

produksi yang lebih besar. 

 

Kata kunci: manajemen aset digital, alur produksi video, konten digital, ritel 

online, magang. 
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ABSTRACT 

 

The rapid growth of digital marketing requires online retail companies to 

produce video content efficiently, consistently, and in an organized manner. During 

the internship program at PT Sigma Digital Nusantara, several issues were 

identified in the video production process, particularly related to unstructured 

footage placement and delays in script completion by the scripting team. These 

issues affected the overall production workflow, increased the time required to 

search for digital assets, and reduced editing efficiency. Such conditions have the 

potential to decrease the effectiveness of promotional content distribution, which 

plays a crucial role in attracting customer attention in the online retail 

environment. 

The methods applied in this activity included direct observation of the video 

production workflow, identification of problems related to digital asset 

management and production flow, and the implementation of solutions based on an 

informatics perspective. The solutions consisted of organizing raw digital assets 

using a structured foldering system based on content type and production stages, 

as well as recommending that scriptwriting be completed at least one day prior to 

the video editing process. A simple evaluation was also conducted to assess changes 

in workflow efficiency after the implementation of these solutions. 

The results indicate that optimizing digital asset management and 

improving the video production workflow can enhance asset organization, 

accelerate the editing process, and improve coordination among production team 

members. The outcomes of this activity can be utilized by content teams and 

company management as a reference to improve video production efficiency. In 

addition, this work provides practical benefits for students as an application of 

informatics competencies in an industrial context. Further studies may explore the 

implementation of software-based digital asset management systems for larger-

scale video production environments. 

 

Keyword: digital asset management, video production workflow, digital content, 

online retail, internship.


