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INTISARI    

Permasalahan kehilangan barang di lingkungan kampus sering 

terjadi dan kerap kali sulit untuk menemukan kembali barang yang hilang 

karena kurangnya sistem informasi yang memadai. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan sebuah aplikasi pencarian barang 

hilang di lingkungan Universitas Amikom Yogyakarta yang mempermudah 

pengguna dalam mencari dan melaporkan barang hilang maupun 

ditemukan.   

Aplikasi ini mengimplementasikan metode Boyer-Moore dalam 

proses pencarian data teks, metodologi pengembangan sistem yang 

digunakan adalah Waterfall, yang mencakup tahap analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.    

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi dapat bekerja dengan 

baik dalam menampilkan data barang hilang dan ditemukan berdasarkan 

Implementasi algoritma Boyer-Moore terbukti meningkatkan kecepatan. 

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat membantu sivitas akademika 

Universitas Amikom Yogyakarta dalam menemukan barang-barang yang 

hilang secara lebih cepat dan efisien.   

   

   

Kata kunci: barang hilang, aplikasi pencarian, Boyer-Moore, 

Universitas Amikom Yogyakarta.    
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ABSTRACT    

   

The issue of lost items within the campus environment occurs frequently and 

is often difficult to resolve due to the lack of an adequate information system. This 

research aims to design and develop a lost-and-found item search application 

within Universitas Amikom Yogyakarta to facilitate users in searching for and 

reporting lost or found items.   

This application implements the Boyer-Moore method in the text data search 

process. The system development methodology used is the Waterfall model, which 

includes the stages of requirements analysis, design, implementation, testing, and 

maintenance.   

Testing results show that the application performs well in displaying data of 

lost and found items based on keyword searches. The implementation of the 

BoyerMoore algorithm has proven to improve search speed. With this application, 

it is expected that the academic community of Universitas Amikom Yogyakarta can 

more efficiently and quickly recover lost items..   
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Keyword: lost items, search application, Boyer-Moore, Universitas Amikom   

Yogyakarta  


