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BABIV
KESIMFPULAN

4. L.Kesimpulan
Platformy  Volunteerinid merupakan aplikasi  berbasis  Simgle  Page
Applicarion {3PA}) yang dikembangkan untuk memfasilitasi pencarian dan
pengelolaun kegiatan kerelawanan secara digifal. Salah satu permasalahan utama
yang dihadopi adalah waktu muat halaman yang relatif lambat akibat ukuran
JavaScript bundleyang besar serta pemuatan komponén yang belum teroptimasi,
Berdasarkan hasil analisis. implementasi, dan evaluast kinetjn, penerapan teknik
oide splittimg dan .‘m:m}mmmwk Reactjs d.igmuhnjzbagm solusi
untuk mengoptimalkan wakiu muat haloman tanps mengumogi stabilitas visual
mmﬁmapms! SSERE SR
Hﬂﬂ.pﬂngujlan menunjukkan balwa penerapan roufe-bused code spiitting

berhasil ang: ukuran fnitial JavaSeript bundle, schingga mempercepat
pemuaten konten wtama haloman don menuronkan nilai Largest Contentfill Paint

(LCP), terutama pada kondisi jaringan terbatas. Selain itu, penerapan Jazy foading
mm yang dikombinasikan dengan H‘euﬂm mmkmkm
snhm menunda  pemuatan komponen non-krtis - secar hﬂmﬁﬂ, dengan
mdﬁhﬁpl!hﬂ fullback Ul berupa skeleton selama proses pemuatan berlangsung.

ggunaan Rewct Suspense berperan penting dalam menjaga pengalaman
penggmnydl fase awal pemuatan apitkasi. karena ]mng‘lom:n yang belum siap
tidak langsung dirender ke layar. Hal ini mr.-mhmwga stabilitas tata letak
antarmuka seria meminimalksn pergeseran Visual. yang tercermin dari nilai
Cumulative Lavour Shifi {t‘tmmmhnﬂ 'ﬂ-i.kali.‘gﬂﬁ baik. Sementara
itw, peningkatan kecil pada Total Bfocking Time (TBT) masih berada dalam batas
vang direkomendasikan dan tidak memberikan dampak - signifikon terhadap
interaktivitas aplikasi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa kombinasi code

splitting, luazv fowding, dan React Suspenxe efektif dalam meningkatkan kinerja
pemuatan halaman sekaligus menjaga kualitas pengalaman pengguna pada
Platform Volunteerin.id.
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4.2.5aran

Meskipun implementasi awal pada Platform Volunteerinid menunjukkan
peningkatan kinerja vang positif, sistem ini masth berada pada tahap Mieimum
Viahle Producs (MVYP) dan memiliki ruang vang luas untuk pengembangan lebih
lanjut. Berdasarkan hasil pengujian serta pengalaman selama proses pengembangan
dan partisipasi dalam kompetisi, terdapat beberapa saran vang dapat dijadikan
bahan pertimbangan untuk pengembmhmellmn selanjutnya.

4.2.1. Saran Pengembangan dan Peng
L. ey Kineca iMbasts Da Ny
Pengujian kﬂ#jﬂqﬁm amn i maﬂﬂanm:dk'ﬁﬁlham;h; sting
mggl:muknn w yang hasilnya ssngat I’Wﬂlhl oleh kondisi
__m:mchn lingkungan pengujian. Pengujian sela ‘a disarankan untuk
mema.slknn pengujian dengan data l:lpmm {M dlastes) agur hasil
: wlhllll kinerja lebili representatif terhadap kondisi penggunaan

D, Ehhlﬁﬁnqaiamnn Pengguna | User Experience)
Eﬁp&hﬁm pengujian yang melibatkan pengguna secara Im:mmg untuk

HIE]IPE[‘G]E"I umpan balik terkait persepsi kecepatan, keny.
/tdan respons antarmuka, yang tidak mwuuhrtji:hpnﬁl]:urmdnlm meirik

3. Wmm
Teknik code spfitine dan fn:v loadimg dapat Eil:nmbmasmun dengan
strategi optimasi lain, seperti kompresi gambar, optimasi asel statis,
penerspan mekansme (dehing, sertn pengelolaan eksekusi JavaScript guna
menekan nilal Total Blocking Time (TBT) secara lebih optimal.

4. Pengembangan Arsitektur Frontend

Optimalisasi pengelolaan stafe dan struktur komponen pada React.js dopat
dilakukan untuk meningkatkan skalabilitas dan efisiensi aplikasi seiring
dengan penambahan fitur serta peningkatan jumlah pengguna.
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4.1.1. Pengalaman Selama Mengikutl Lomba

Mengikuti kompetisi pengembangan aplikasi memberikan pengalaman
berharga bagi penulis dalam mengeksplorasi kemampuan teknis, khususnya dalam
pemilihan teknologi dan pemahuman kebutuhan sistem dan sudut pandang calon
pengguna. Lingkungan kompetisi mendorong penulis untuk lebih kritis terhadap
kualitas antarmuka. performa aplikasi. serla pengalaman pengguna secara
menyeluruh. .

Selain itu, pengalaman gal: Mﬂf ing di h : 'jﬁﬁ:mgnmgkmk:m kepercayaan
diri penulis dalam memmmmg dikembangkan. Partisipasi dalam
lomba jiiga membiska kesempatan untitk membangun rélasi dengan pihak eksternal
km serin m:amhm ‘mofivasi tambahan mﬂnﬁ duknhgun institusi.
Huhpmppda tahap awal 'kmnpetlm terasa mmﬂu&pﬂmmdgﬂ]&nl Secara

e

kansisten menjadikan pengalaman tersebut bermakna dan nenyen
4.13?,.- -ﬁ__gﬂ“i;_agj Mahasiswa Angkatan Selanjutnya

Mahasiswa sering kali memsa mgu untuk memulai hal bam Ketika
ﬁa&qﬁnyﬁh tontangan yang belum permoh dislsmi, Namum, keberanian untuk
mlltlﬁ tujuan dan mimpi yang jelas mm.palm fangkah awal dalam
pengembangan diri. Mimpi tidak henyn menjadi ongon-sngon, fetapi dapat
:I!j‘ﬂﬁk;n dasar dalam menyusun perepcanaan dan nn&mﬁnn_bqkpun
Denmhmm dan keberanian untuk mencoba, setiap tujuan dapat

bertahap. Oleh karena itu, penalis mengharapkan kepada teman-

lnmnn mihmsm j'um_r |nm:|-tdnnrdm1 zona nyaman, diharapkan berani
menetapkan target, memanfastkan peluang yang ﬁh, termasuk  mengikuti
kompetisi Tingkat nasional agor hasil akhimya ﬂnp’a‘tﬂﬂ:unvﬂsi dalam jalur skripsi
non-reguler sebagai sarana pengembangan diri dan pencapaian prestasi.
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