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INTISARI

Platform Volunteerin.id merupakan aplikasi berbasis Single Page
Application (SPA) yang dikembangkan untuk mendukung pengelolaan dan
pencarian kegiatan kerelawanan secara digital. Laporan ini berfokus pada
implementasi dan pengujian teknik optimasi kinerja antarmuka pengguna
(frontend) pada platform Volunteerin.id, yang menjadi kontribusi utama penulis
dalam pengembangan sistem. Implementasi dilakukan dengan menerapkan teknik
code splitting dan lazy loading pada framework React.js sebagai bagian dari proses
evaluasi performa pemuatan halaman. Route-based code splitting digunakan untuk
mengelola pemuatan JavaScript bundle berdasarkan rute aplikasi, sementara lazy
loading berbasis komponen diterapkan untuk menunda pemuatan elemen non-kritis
seperti peta lokasi dan grafik statistik. Untuk menjaga stabilitas tampilan selama
proses pemuatan asinkron, digunakan skeleton Ul sebagai placeholder antarmuka.
Proses pengembangan meliputi tahap analisis kebutuhan pengujian, implementasi
teknik optimasi, serta evaluasi kinerja menggunakan metrik Core Web Vitals. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa penerapan teknik tersebut mampu meningkatkan
kinerja pemuatan halaman yang ditandai dengan penurunan nilai Largest Contentful
Paint (LCP) serta terjaganya nilai Cumulative Layout Shift (CLS) pada kategori
baik. Nilai Total Blocking Time (TBT) tetap berada dalam batas yang
direkomendasikan. Dengan demikian, implementasi code splitting dan lazy loading
terbukti efektif sebagai pendekatan evaluatif untuk meningkatkan kualitas kinerja
dan pengalaman pengguna pada aplikasi web berbasis SPA.

Kata kunci: Volunteerin.id, Single Page Application, React.js, Waktu Muat
Halaman, Code Splitting, Lazy Loading.
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ABSTRACT

The Volunteerin.id platform is a Single Page Application (SPA) developed
to support the digital management and discovery of volunteer activities. This report
focuses on the implementation and evaluation of firontend performance
optimization techniques on the Volunteerin.id platform, which constitute the
author’s primary contribution to the system’s development. The implementation
applies code splitting and lazy loading techniques within the React.js framework as
part of the evaluation of page load performance. Route-based code splitting is
employed to manage JavaScript bundle loading based on application routes, while
component-based lazy loading is used to defer the loading of non-critical elements
such as location maps and statistical charts. To maintain visual stability during
asynchronous loading processes, skeleton Ul is utilized as an interface placeholder.
The development process includes the analysis of testing requirements, the
implementation of optimization techniques, and performance evaluation using Core
Web Vitals metrics. The evaluation results indicate that the applied techniques
improve page load performance, as reflected by a reduction in Largest Contentful
Paint (LCP) values and the maintenance of Cumulative Layout Shift (CLS) within
the good category. The Total Blocking Time (TBT) metric remains within
recommended thresholds. Therefore, the implementation of code splitting and lazy
loading is proven to be effective as an evaluative approach to enhancing
performance quality and user experience in SPA-based web applications.

Keywords: Volunteerin.id, Single Page Application, React.js, Page Load Time,
Code Splitting, Lazy Loading.
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