BABIV
KESIMFPULAN

4.1.Kestmpulan
Berdasarkan hasil pelaksanaan keglatan freefance desuin digital melalui

platform Displate, dapat disimpulkan b
”- Pemanfaatan platfo s

4.2.%aran
Berdasarkan hasil kegiatan yang telah dilakukan, beberapa saran yang dapat
diberikan adalah sebagm berkut:
I} Desainer disarankan untuk meningkatkan kualitas visual, konsistensi gaya
desain, serta orisinalitas karva agar peluang lolos kurasi platform semakin
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tinggi, mengingat jumlah karya yang dipublikasikan masih lebih sedikit
dibandingkan total karya yang diunggah.

2) Kegiatan riset tren pasar, analisis tingkat persaingan topik, serta pemilihan
tema yang relevan perhy dilskukan secars berkelanjutan karens terbukti
berpengaruh terhadap performa penjualan karya.

3) Pemanfaatan fitur sistem plﬂa platform  Displate seperti  pengisian
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