BAB IV
KESIMPULAN
4. 1L.Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian sistem LCMS
yang telah difakukan selama kegiaton magang di PT Suitmedia Kreasi Indonesia,
penulis dapat menarik beberapa kesimpulan utama sebagai benkut:

. Implementasi Antarmuka Mmhhl‘uw:;bmgnn frontend menggunakan
kerangka kerja Nuxt 3 dan Tailwind &Sm berhasil menghasilkan
antupmuks pengguna yang tmpmf dun modular:. Penerapan konsep
“kempornen -Iﬂltﬂi mmnﬂlllhn pengelolsan ¢lemen antarmuka yang
kompleks, khususnya pada formulir Comfributor yang membutuhkan
banyak field input. - ' -

2. Manajemen Siklus Konten: Sistem berhasil memifasilitasi komunikasi data
.»_Mtlf p;nm secara real-time. Fitur notifikast status " Refurned™ mﬂ#ﬂ
‘Contributor mengetahui revisi dari Faficdator tanpa hambatan, m
wﬂhﬂihmcu menjadi lebih efisien.

3. Keandalan Fungsional: Berdasarkan hasil pengujian Black Box Testing,

saliinill fitur utama moks dar mode penvuntingan (edit mode), validasi

input, hingga integrasi API telah be:jalaﬁ--m dengan spesifikasi
mmmmm sisi klien (elient-side volidation) berfungsi
baik Wm:im sebelum dikirim ke server.

4.1.5aran
Meskipun pengembangan sistem LCMS ini telah memenuhi kebutuhan
fungsional utama. terdapst beberapa aspek vang dapat ditingkatkan untuk
pengembangan selanjutnya. Penulis menyarankan hal-hal berikut:
|. Penerapan Auwtomated Testing: Saal mi pengujian masih didominasi oleh
metode manual. Untuk pengembangan selanjutnya, disarankan menerapkan
Unit Testing dan Erd-to-End Testing untuk menjamin stabilitas kode secara
otomatis setiap kali ada fitur baru,
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aksesibilitas web ( WCAG) pada komponen antarmuka, seperti penambahan
atribut AR7A dan dukungan navigasi keyboard. Hal ini penting agar sistem
dapat digunakan secara inklusif oleh semua pengguna, termasuk
penyandang disabilitas.
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